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Vorwort

Warnungen und Vorsichtshinweise

A

Rechtliche Hinweise

ES LIEGT IN DER AUSSCHLIESSLICHEN VERANTWORTUNG DES BE-
NUTZERS, DIESE SOFTWARE VERNUNFTIG UND UMSICHTIG EIN-
ZUSETZEN. DIESE SOFTWARE IST GEDACHT ALS UNTERSTUT-
ZUNG ZUR NAVIGATION UND DARF auf keinen Fall ALS ER-
SATZ FUR PROFESSIONELLE, DEDIZIERTE NAVIGATIONSGERATE
BENUTZT WERDEN. Auf gar keinen Fall DARF DIESE SOFTWARE ZUR
BESTIMMUNG VON DISTANZEN, KOORDINATEN ODER ABER RICH-
TUNGEN BENUTZT WERDEN. DIESE SOFTWARE DARF nicht ALS
ANTIGELANDEKOLLISIONS- SOFTWARE BENUTZT WERDEN. DIE-
SE SOFTWARE DARF auch nicht ALS EIN ANTIKOLLISIONSSYSTEM
BENUTZT WERDEN.

Software Lizenz Einverstandnis

Beschrankte Haftung

Erklarung

Diese Software wird gemaB der GNU General Public License Version 2
veroffentlicht. Der ausfiihrliche, komplette Text des Einverstandnisses
hierzu und Anmerkungen zur Garantie befindet sich im Anhang A.

In keinem Fall tbernimmt XCSoar oder dessen Vorsitzende, Teilhaber,
Programmierer, Angestellte oder aber sonstige Mitwirkende oder aber
Tochterunternehmungen irgendeine Haftung fiir den Gebrauch oder
aber MiBbrauch und auch zufalliges Fehlverhalten dieses Programmes,
egal zu welchem Zweck es eingesetzt wird.

Dies Programm, alle dazugehorigen Dateien, Daten und Material wird
verteilt "so,wie es ist” und gewahrt keinerlei Garantie auf irgendeine
Art und Weise - weder erwdhnt noch unerwahnt. Dies Programm wird
komplett und ausschlieBlich auf ureigenes Risiko des Benutzers instal-
liert, ausgefiihrt und benutzt. Obwohl mit groBtmaoglicher Sorgfalt und
Achtung wahrend der Entwicklung dieses Produktes gearbeitet wurde,
kann nicht ausgeschlossen werden, daB das Programm 100% fehlerfrei
ist. Auf gar keinen Fall kdnnen daher Anspriiche bzgl. Korrektheit, Feh-
lerfreiheit, Zuverlassigkeit fir irgendeinen Teil dieser Software gestellt
werden. Das XCSoar Projekt-Team und die Verteiler sind in keiner
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Weise verantwortlich fiir Fehler in diesem Programm oder fiir Fehlver-
halten, Datenverlust oder aber kérperliche Verletzungen die aus der
Verteilung, Benutzung, Installation oder Anwendung dieser Software
herrithren konnten.



1 Einfithrung

Dies ist das XCSoar - Handbuch, geschrieben fiir XCSoar - Anwender.

XCSoar ist ein Segelflugrechner-Programm, welches urspriinglich ein-
mal fiir den Segelflugrechner Altairder Firma Triadis geschrieben
wurde. AnschlieBend waren die vor ca. 10 Jahren aufgekommenen
PocketPC das Ziel, in der Zwischenzeit lauft XCSoar jedoch auf fast
allen Plattformen und ist derzeit auf Android mit der derzeit sehr per-
formanten Hardware zum Laufen gebracht worden.

Diese Hardware eignet sich ideal, da die allermeisten der Gerate zwi-
schenzeitlich (iber GPS- und Lagesensoren und einen meist recht fixen
Prozessor mit entsprechend RAM verfligen, von denen die PDA da-
mals nur zu trdumen wagten - und dennoch lauft das Program auch
dort hervorragend.

Es wird hier vorausgesetzt, daB der Leser liber Grundbegriffe des Flie-
gens insbesondere des Uberlandfluges und iiber die MC-Theorie ver-
figt, denn ein Lehrbuch fiir das Fliegen an sich ist das hier nicht.

Es werden regelmaBig Updates herausgebracht, dem Benutzer ist emp-
fohlen, hin und wieder auf der offiziellen Homepage nach zuschauen.

Man sollte sich die "release notes”, also die Veroffentlichungen zu
den jeweiligen Versionen ansehen, um auf evtl. Anderungen innerhalb
des Programmes gefasst zu sein. Die komplette Dokumentation ist
erhaltlich auf

http://www.xcsoar.org

Da XCSoar ein internationales, offenes Projekt ist (an dem jeder mit-
machen kann), sind sogut wie alle Vorgange und Hinweise auf der
Homepage auf Englisch. Es ist jedoch inzwischen auch ein deutsches
Forum gegriindet worden, auf dem man sich Informationen holen kann
und mit anderen Anwendern (iber das ein oder anderen auch iiber
Hardware diskutieren kann.

http://forum.xcsoar.org/viewforum.php?f=14

oder aber unten auf <deutsch> klicken

1.1 Einteilung diese Handbuches

Das Handbuch ist geschrieben, um den Piloten die bestmogliche Un-
terstiitzung bzw. Einleitung in das Programm zu geben. Wir haben
uns bemiht, dies vor allem aus Pilotensicht darzustellen (und hoffen,
daB das gelungen ist)



XCSoar-Handbuch

1.2 Notes

Terminologie

1. EINFUHRUNG

Dies Kapitel beschéftigt sich vor allem mit dem Herunterladen und
Installieren des Programmes. In Kapitel 3 wird auf das Bedienungs-
konzept eingegangen und soll einen Uberblick iiber das Aussehen des
Programmes geben.

Das Kapitel 4 beschreibt die Kartendarstellung "Moving Map" im ein-
zelnen und zeigt, wie das Programm allgemein zur groben Unterstiit-
zung der benutzt werden kann. Kapitel 5 zeigt auf, wie Uberlandfliige
geplant, eingegeben, geflogen und gespeichert werden, und bietet eine
Ubersicht der Werkzeuge zur Analyse des aktuellen Fluges, um dem
Piloten zu helfen, seine Performance zu steigern. Im Kapitel 6 geht es
weiter ins Detail des Segelflugrechners. Es ist wichtig, sich mit diesen
Details vertraut zu machen, da hier bestimmte Routinen des Program-
mes erlautert werden. Externe Sensoren angeschlossener Gerate, Wet-
ter und Atmosphare werden in Kapitel7 behandelt, um zu zeigen, wie
das Programm sich Konvektionsvorhersage, Wind und Thermik in eine
XCSoar-interne Wettervorhersage und Flugplanung einbinden 14Bt. Im
Kapitel 8 wird beschrieben, wie XCSoar mit Luftrdumen umgeht, da-
vor warnt und diese darstellt. Weiterhin werden Kollisionswarnungen,
welche durch das Flarm-System ermittelt werden kdnnen behandelt.
Unter dem Abschnitt 9 wird aufgezeigt, wie sich XCSoar mit diversen
anderen Geraten und Systemen verbinden 138t z.B. auch der Steuerung
iber externe Schalter wie z.B. Wélbklappenschaltern.

Der Rest des Handbuches beschéftigt sich hauptsichlich mit Referenz-
material:

Kap. 11 beschreibt die Funktion und den Inhalt der vorhandenen Info-
boxen, die auf dem Bildschirm von XCSoar ausgewahlt und angezeigt
werden konnen. Die Konfiguration des Programmes wird in Kap. 12
ausfiihrlich beschrieben. Die Formate der einzelnen Files und Daten,
welche von XCSoar benutzt, im- und exportiert werden und wo diese
zu finden sind, wird in Kap. 13 aufgefiihrt.

Zum SchluB soll eine kurzer Uberblick iiber die Historie und den Ent-
wicklungsgang von XCSoar zeigen, wie das Programm zu dem wurde,
was es derzeit ist..Bei Interesse: Kap. 14.

Im Handbuch werden einige Abkiirzungen benutzt, welche evtl. —aber
hoffentlich nicht— erklarungsbediirftig sind.

So steht z.B. PDA oder "Organizer” fiir eine Reihe von Geraten, wel-
che es mittlerweile schon kaum noch gibt, da die Android-Gerate den
Markt unglaublich schnell iiberschwemmen...Lediglich eine Clique von Se-
gelfliegern deckt sich mit den alten Ipaq ein, da diese fiir derzeit 15-25Euro
in der Bucht zu ersteigern und absolut geeignet sind, um mit XCSoar zu
funktionieren
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PDA steht fiir "Portable Digital Assistant” (mobiler digitaler Assistent
auf rau-Deutsch). Ein PNA ist ein "personal navigation assistant” also
ein "privater Navigations Assistent ein NAVI!!

Naja..Auch die "organizer” gehéren dazu - also "Aufraumer” oder
"Organisierer”

Egal, und wie auch immer, innerhalb diese Handbuches sollen diese
Bezeichnungen lediglich dafiir stehen, auf welchen Plattformen und
Betriebssystemen XCSoar lauft und eine Gruppe von Anzeigeinstru-
menten bezeichnen.

XCSoar gibt es auch fiir den Triadis Altair- Segelflugrechner. Fiir die-
sen Rechner wurde XCSoar urspriinglich einmal programmiert. Alles,
was in diesem Dokument beschrieben wird, wird also auch mit dem
Altairfunktionieren (die andere Bedienweise ausgenommen, da der Al-
tairkein Touchscreen ist - ebenso wie PC.)

Bildschirmphotos (Screenshots)

1.3 Plattformen

Im Handbuch werden einige Screenshots dargestellt, um die Bedie-
nung/Funktionalitat eindrucksvoller und einfacher darstellen zu kon-
nen. Natdrlich werden sich diese Screenshots von Gerat zu Gerat un-
terscheiden, wir gehen aber davon aus, daB es nicht sooo schwierig
sein wird, eine quer-Darstellung von der Hochkant-Darstellung zu un-
terscheiden und hoffen, daB im Zweifelsfalle der geschriebene Text zur
Klarung beitragen wird.

Es wird daher mitunter Verwirrung geben, da viele der hier aufge-
nommenen Bilder in der Hochkant-Ansicht aufgenommen wurden —wir
konnen nicht fiir jedes einzelne Gerét entsprechende Screenshots auf-
nehmen, das wiirde dies Handbuch auf 400 Seiten aufblahen!

Wie gesagt, wir versuchen, diese Photos up2date zu halten, es kann
aber auch sein, daB mal ein altes bilde auftaucht.

Im Zweifel gilt der geschriebene Text!!!

Windows PC : XCSoar lauft problemlos auf Windows.

Wenn ein GPS angeschlossen und fiir die Ausgabe der GPS-
Daten konfiguriert wurde, kann vollkommen problemlos mit XC-
Soar gearbeitet werden. (z.B. unterwegs auf einem Notebook
0.3.)

Der Simulator lauft ebenfalls vollkommen problemlos, falls keine
GPS-Quelle angeschlossen ist!

Jeder, der mit Windows arbeitet und Segelflieger ist (und XC-
Soar benutzt oder es beabsichtigt), sollte unbedingt die PC-
Version installieren und am Simulator trainieren!!!

10
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1. EINFUHRUNG

Windows Mobile PDA/PNA : PDA und PNA mit Windows mit Mi-
crosoft Pocket PC 2003 bis hinzu Windows Mobile 6 laufen mit
XCSoar - der Autor hat einen Ipaq3850 seit Jahren auch auf
Wettbewerben im Einsatz. Es geht!!

Windows Mobile 7 ist nicht unterstiitzt, da Microsoft entschie-
den hat, keine Unterstiitzung fiir Entwickler dieses Betriebssy-
stemes zu geben.

Unix/Linux PC : XCSoar kann problemlos am WINE-Emulator laufen,
es lauft aber auch (seit V6.0x) nativ fiir die Debian/UBUNTU)

Versionen.
Android Devices : XCSoar lauft auf Android 1.6 oder neuer

Altair : Der Altairist ein Segelflugrechner welcher fabrikmaBig mit XC-
Soar als Software ausgestattet ist. Die Altair-PRO-Version ent-
hélt ein integriertes GPS.

1.4 Technische Unterstiitzung / Support

Troubleshooting

Ein kleines Team von freiwilligen, nicht bezahlten Leuten entwickelt
und programmiert XCSoar.

Obwohl wir gerne helfen, kdnnen wir nicht jede Frage beantworten,
welche sich z.B. mit einem Hardware Fehler "Mein Galaxy SlI bootet
nicht mehr” beschaftigt. Wir denken, das ist unmittelbar einleuchtend.

Es gilt, Software von Hardware zu trennen.

Wenn Du Fragen zu XCSoar hast, sende eine —konkrete— mail an:
xcsoar-user@lists.sourceforge.net

oder stelle deine Frage auf dem User Forum:
http://forum.xcsoar.org/

Alle haufig auftretenden Fragen werden gesammelt und zur Website
weitergeleitet, wo sie behandelt werden. Du kannst an die die mai-
ling list schreiben, um aktiv informiert zu werden, sowie Neuigkeiten
stattfinden:

Mehr dazu auf der XCSoar-Homepage.
http://www.xcsoar.org

Das beim Start von XCSoar erzeugte log-file xcsoar.log ist hilfreich
fir die Analyse von Fehlern und kann mit einem kleinen Bericht zu
den Entwicklern gesendet werden, um Fehlern auf die Spur zu kommen
und XCSoar permanent zu verbessern.

11
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Updates

1. EINFUHRUNG

Du solltest periodisch nachschauen, ob Neuerungen/neue Versionen
bzgl. XCSoar auf der HP zu finden sind. Die Installation ist immer die
gleiche; alle vom Bediener erstellten Files wie Konfiguratiobnsfiles blei-
ben beim Update bestehen und kdnnen spater wieder benutzt werden.
Die Updates auf der Android Plattform kdnnen — je nach Einstellungen
auf Deiner Hardware (automatische updates erlaubt...)— vollkommen
automatisch erfolgen!

Nach wichtigen Files wie Karten, Luftrdumen und Wegpunkten zu
schauen ist wohl selbstverstandlich!

Wie jede komplexe Software kann auch XCSoar Fehler enthalten und
ist XCSoar darauf angewiesen, daB diese dem Entwicklerteam zur Kon-
trolle/Korrektur zugehen. Keine Riickmeldung—keine Verbesserung!

Hierzu gibt es extra ein Bug-tracking-System, also ein Fehler-
Verfolgungssystem, in dem lhr explizit Fehler melden konnt.

Bitte seht vorher nach, ob nicht ein solcher Fehler bereits gemeldet
wurde. Doubletten machen unglaublich viel Arbeit und behindern den
zligigen Fortgang der Entwicklung —logischerweise.

Hierzu siehe:
http://www.xcsoar.org/trac/
oder einfach eine mail an

xcsoar-devel@lists.sourceforge.net

XCSoar auf dem PC benutzen

Die PC-Version sollte benutzt werden, um es den meisten (Windows)-
Usern es zu erlauben, sich mit XCSoar ein biBchen auseinanderzuset-
zen.

Da die Konfiguration exakt gleich ist, wie auf den mobilen Geraten,
sollte es anschlieBend keine Schwierigkeit geben, auch mit dem Handy
oder PDA mit XCSoar 'abzuheben™.

Die PC-Version kann ebenfalls an externe GPS-Quellen angeschlossen
werden und zu einem vollwertigen Navigationssystem "verwandelt”
werden.

= SchlieBe z.B. ein Flarman den PC an und benutze diesen als
Bodenstation fur Flarm-Verkehr

= SchlieBe den PC an ein intelligentes Variometer an und teste die
die Konfiguration damit (z.B. Vega)

12
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XCSoar zusammen mit einem Flugsimulator benutzen und erlernen

Es ist eine wirklich auBerordentlich gute Idee und bringt echt was, XC-
Soar zusammen mit einem Flugsimulator zu benutzen, bzw. zu erler-
nen. Dazu muB der Simulator/der PC die Daten mittels des Standard-
NMEA-Protokolles ausgeben kénnen, sodalB XCSoar diese liber den se-
riellen Port auslesen und interpretieren kann. CONDOR und X-PLANE
bieten derzeit solche Moglichkeiten.

Der groBe Nutzen des Trainings am Boden ist der, da Du in der Luft
die Griffe, Interpretationen der Anzeige und Moglichkeiten, die Dir
XCSoar bietet "im Schlafe” beherrscht. Fliegst Du Wettbewerb, so ist
das zumindest im Einsitzer absolut unumgéanglich. Auch ein LX8000
ist nicht innerhalb einer halben Stunde (auch nicht innerhalb einer
ganzen) zu beherrschen — und ich wei wovon ich spreche..

1.5 XCSoar sicher und verantwortungsbewuBBt benutzen

Die Anwendung eines interaktiven Systemes wie XCSoar, welches so-
gar Luftverkehrserkennung bietet, 148t den Benutzer dazu neigen, die
Luftraumbeobachtung evtl. zu vernachlassigen. Es ist nicht unsere In-
tention, Piloten von der Beobachtung des Luftraumes um sie herum
abzulenken, sondern lhnen ein Hilfsmittel an die Hand zu geben, mit
dem u.a. die Navigation und die Berechnung des Endanfluges verein-
facht wird.

Die Philosophie, die hinter der Entwicklung dieser Software steht, ist
die, die Ablenkung des Piloten von der Beobachtung wirklich wichtiger
Dinge wie z.B. (und vor allem) des in unmittelbarer Nahe befindlichen
Luftraumes so gering wie moglich zu halten.

Hierzu ist vor allem Wert darauf gelegt worden, die Bedienereingaben
auf ein Minimum —und wenn, dann so einfach und schnell wie moglich—
zu beschranken.

Piloten, die XCSoar benutzen, sollten sich der Verantwortung durch
die evtl. Ablenkung durch ein solches Programm /System stets bewuBt
sein!

Es sollte selbstverstandlich sein, folgende Dinge zu beachten:

= Werdet vertraut mit XCSoar, z.B. und insbesondere durch die
Bedienung des Programmes z.B. mit Hilfe des Simulators

= Benutze und "fummele” an Deinem Gerat erst dann herum,
wenn Du sicher bist, daB der Luftraum frei ist!! Mache keine
Kurven oder Turns, wahrend Du mit der Bedienung der Soft-
ware beschiftigt bist!An XCSoar herumspielen kannst Du am
Boden. Du solltest mit der Bedienung wirklich fit sein, gerade
auch im Wettbewerb, oder als "Beginner".

= Konfiguriere Dein System so (es ist méglich und Du kannst es...),
daB Du die interaktiven Eingaben auf ein Minimum beschrankst

13
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und jederzeit im Griff hast. (Es werden von XCSoar viele auto-
matische Funktionen angeboten - nutze diese oder —falls nicht
vorhanden— frage z.B. das Entwicklerteam, solche Funktionen

zu entwickeln/ implementieren).
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2 Installation

Um XCSoar zum Laufen zu bringen benétigst Du folgendes:

= ein Gerat, auf dem XCSoar lauft.
= XCSoar an sich

= einen GPS Empfanger

= ein Wegpunkt-File

= ein Luftraum-File

= ein Karten-File (Kartendatenbank bzw. Gelande)

2.1 Kompatibilitat
Gerdte auf denen XCSoar lauft
XCSoar lauft derzeit auf folgenden Plattformen:

= Handys und Tablets mit Android 1.6 oder neuer
Beispiel: Dell Streak, Samsung Galaxy S IlI, HTC Desire HD,
Samsung Tablet 10.1N Motorola Xoom

= Windows 2000 oder neuer
= Linux

= Mac OS X

GPS, Logger, Varios

XCSoar ist kompatibel zu allen Geraten, welche GPS-Daten im NMEA-
Format ausgeben.

Die meisten modernen Android Gerate haben einen eingebauten GPS-
Empfanger, der diese Daten zur Verwendung ausgibt. Mitunter je-
doch ist es ratsam, diese Daten aus einem anderen Gerat zu verwen-
den, wenn man z..B. Luftverkehrsdaten aus einem Flarmbenutzen und
anzeigen mochte oder aber noch weitere Features -wie nachfolgend
aufgelistet- nutzen mochte:

= Geschwindigkeitssensor (TAS) erlaubt schnelle und eine exakte
Ermittlung des Winds ohne Kurbeln zu missen

= ein extern angeschlossenes Vario wird die Zentrierhilfe unter-
stiitzen und erheblich beschleunigen
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= Aufgaben kdnnen deklariert und ausgetauscht werden (laden und
speichern z.B. in IGC Logger ), Fliige kénnen ausgelesen werden

= manche Varios erlauben eine Synchronisation z.B. des MC-
Wertes und anderen Werte mit XCSoar

Unterstiitzte externe Gerate und deren Funktionen

Unterstiitze: -Funktionen -Daten

Deklaration
Download
G-Sensor

NMEA Gerat
Borgelt B50

CAl 302

CAIl GPS Nav
Condor

Digifly Leonardo
EW Logger

EW microRecorder
FLARM

Flymaster F1
Flytec 5030 V
ILEC SN10

IMI ERIXX

LX20, Colibri
LXNAV Nano
LXNAV V7
PosiGraph

Triadis Altair (pro)
Triadis Vega

Vaulter

Volkslogger
Westerboer VW1150
XCVario

Zander / SDI

<_<_| Fernbedienung

<

<
L L TAS
< <. <_<| Vario
< |<. < | Wind
<

L

L

< R0 e < < | Baro. Héhe

L

U [R
<_
<
<_

<

L LK
L LK
L <K
L

vV
v

Waihrend die meisten CE-basierten Gerate liber eine serielle Schnitt-
stelle verfiigen, ist diese Art der Schnittstelle bei den meisten, moder-
nen Android-Gerdten nicht mehr vorhanden. Diese kénnen entweder
Bluetooth oder aber das Android 1010-Board verwenden.

Um Bluetooth zu benutzen, verbinde das Gerat mit einem Bluetooth
> Seriell-Adapter, wie z.B. dem K6-Bt oder dem Glidertools VFBT-1.
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2.2 Software Installation der Software

Betriebssystem Android

Auf einem Windows PC

Unter Unix/Linux

2.3 Daten Files

Die Software ist auf der XCSoar-Homepage frei herunterzuladen. In
diesem Kapitel wird behandelt, wie die Software heruntergeladen und
installiert wird.

Suche nach XCSoar in Googles Android-Marktplatz (PlayGround),
oder installiere das apk- File manuell. Kopiere diese Datei auf eine
SD-Karte in das Verzeichnis XCSoarData.

Lade das entsprechende File XCSoar.exe (Ziel "PC") auf Deinen
Rechner (Platte) herunter und fiihre es aus.

Das herunterzuladende File ist xcsoar XXX.deb, wobei XXX die Ver-
sion und Plattform darstellt. z.B. xcsoar_6.0.4_i386.deb. Dies ist
ein Debian Paket und fiir 32bit Betriebssysteme mit Intel-Prozessoren
gedacht. Es kann installiert werden mit:

sudo dpkg -i xcsoar_XXX.deb.

Um zu sehen, wo die ausflihrbaren Dateien und die anderen Dateien
installiert wurden, filhre dpkg-query -L xcsoar aus.

Alle weiteren Dateien (Karten, Luftrdume etc. missen in
~/ .xcsoar/XCSoarData/ kopiert werden. Wenn das Verzeich-
nis ~/ .xcsoar nicht existiert, wird es beim ersten Aufruf von XCSoar
angelegt.

Um alle Funktionen von XCSoar nutzen zu kdnnen, werden weitere
Daten und Files benétigt. Hierzu zdhlen Luftraume, Geldndedaten,
Topologiedaten eine Polare, Wegpunkte und so weiter.

Die Nutzung dieser Daten und Files wird in Kap. 13 ausfihrlich be-
schrieben.

Alle Files sollten unbedingt in das Verzeichnis XCSoarData kopiert
bzw. gespeichert werden. Dies Verzeichnis muB in einem bekannten
Verzeichnis befindlich sein, damit XCSoar bekannt ist, wo es nach
entsprechenden Daten-File suchen muB:

Windows PC : XCSoarData befindet sich im Personlichen Verzeichnis
("Eigene Dateien')

17
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Windows Mobile PDA/PNA : - Wenn ein Verzeichnis XCSoarData im
gleichen Verzeichnis wie XCSoar existiert, dann wird dies be-
nutzt.

- XCSoarData befindet sich auf der SD-Karte. Wenn keine SD-
Karte vorhanden ist, dann schaut XCSoar in Eigene Dateien
nach diesen Files

Unix/Linux : Das Verzeichnis heiBt .xcsoar und befindet sich im
home - Verzeichnis des Users.

Android Gerate : XCSoarData befindet sich auf der SD-Karte.

XCSoar wird wahrend der Laufzeit einige zusétzliche Files, wie z.B.
eine Datei mit sdmtlichen Konfigurationsdetails erzeugen. Diese wer-
den ebenfalls im XCSoarData Verzeichnis (Windows PC und Windows
Mobile Gerate), oder aber im .xcsoar Verzeichnis(Unix/LinuxPC)
abgelegt.

Beim ersten Start wird XCSoar folgende Files erzeugen und anle-
gen: Default.tsk (Standard Aufgabe), default.prf (Konfigurati-
onseinstellungen), xcsoar.log (Ein Log-Schrieb des Startprozesses
von XCSoar...),

Weiterhin werden drei Verzeichnisse angelegt: cache, config und
logs.

Wahrend des Laufes von XCSoar kénnen (und werden) weitere Files
angelegt wie z.B. Aufgaben-Files (*.tsk) und Flugaufzeichnungen
(evtl. (*.igc)

2.4 Betrieb von XCSoar

XCSoar-PC Version

XCSoar wird kann in zwei Modi ausgefiihrt werden:

FLY : Dies ist der "echte” Flugmodus. Alle Ein - und Ausgange betr.
Signalaustausch sind aktiv

SIM : Dies ist der Simulator-Modus. Keine Kommunikation mit ex-
ternen Geraten per serieller Schnittstelle moglich.

Ein Doppelklick im entsprechenden Verzeichnis XCSoar 6ffnet das Pro-
gramm. XCSoar kann auch mit Kommandozeilenoptionen oder lber
ein Batch-File mit Parametern geoffnet werden, die hier angegeben
werden:

-portrait : Anzeige ist 480 Pixels breit, 640 Pixels hoch
-square : Die Anzeige ist 480 Pixel breit, 480 Pixel hoch

-landscape : die Anzeige ist 640 Pixel breit, 480 Pixel hoch. Dies ist
die Standardeinstellung. Wenn Du nichts anderes angibst, wird
diese Einstellung auf dem PC automatisch gewahlt.

18
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-small : Dies stellt den Bildschirm in halber GréBe dar. sinnvoll z.B.
wenn XCSoar in Verbindung mit dem Segelflugsimulator CON-
DOR fiir das Trainig (oder gegen Langeweile) im Winter gestar-
tet wird.

Um die Bildschirmdarstellung zu dndern ist es sinnvoll, sich in Windows
eine Verkniipfung herzustellen. In den "Eigenschaften” sollte dann un-
ter "Ziel" der Programm zusammen mit den Kommandozeilenparame-
tern angegeben werden. (z.B. xcsoar.exe -landscape

XCSoar Unix/Linux PC-Version

Starte xcsoar von der Kommandozeile oder aber erzeuge einen Link
auf dem Desktop.

Der Ort, an dem sich die ausfilhrbare Datei befindet, kann mit
which xcsoar herausgefunden werden. Nicht alle Optionen wie bei
der PC- Version sind hierbei nun méglich.

Nachladen von Daten-Files

Das erste Mal, wenn XCSoar gestartet wird, werden noch nicht auto-
matisch die Files nachgeladen, welche im angegebenen XCSoarData
abgespeichert wurden. Die kann erst geschehen, wenn XCSoar das
Konfigurationsfeile erstellt hat - also nach dem ersten Start.

) Um XCSoar kenntlich zu machen, wo sich die entsprechenden Files
T AT e befinden, mache einen kurzen Doppelklick irgendwo auf die nack-
Map database | GER3 xcm te Bildschirmfliche nach dem Start irgendwo in der ndhe des stili-
s | stisch abgebildeten Segelflugzeuges in der Mitte, klicke zweimal auf
die Schaltflaiche "Konfig” und wahle dann

Airspaces ‘

Konfig. Konfig. System
1/3 2/3 Einstellung

A Im folgenden werden die Anzahl der Klicks auf die Menlis wie oben be-
Konfig.
3/3
steht dann fiir 3-maliges Klicken auf den Konfig.-Knopf und damit

fiir die dritte Seite des Konfigurations-Meniis

schrieben nur noch mit einem Kdéstchen dargestellt, d.h.

Auf dieser allerersten Konfigurationseite kannst Du nun unter dem
Punkt "Standortdatei” die Kartendatenbank, ein Luftraum- sowie ein
Wegpunkt-File angeben. Damit ist XCSoar bis auf weitere sofort ein-
setzbar. viele (wirklich viele..) andere Details kénnen anschlieBend

System . . . o
unter : Y an Deine Vorlieben und Bediirfnisse angepaBt
Einstellung

werden. Die Konfiguration ist aujsfiihrlich beschrieben in Kap.12 und
unbedingt lesenswert.
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Nachdem diese Files hier einmal eingestellt wurden, werde sie bei je-
dem Start (es sei denn, Anderungen und/oder Neuinstallationen wer-
den vorganommen) automatisch wieder geladen.

Start-Up und Benutzer Profile

Simulator Modus (SIM)

Beim Start von XCSoar wird automatisch nach einem Benutzerprofil
gesucht. Wenn mehrere vorhanden sind, wird in einem Fenster ganz
unten am rande nachgefragt, welcghes file benutzt werden soll. Aus
diesem Grunde macht (wirklich) es Sinn, den einzelnen Benutzerprofi-
len eindringliche, wiedererkennbare Namen zu geben, um diese schnell
und eindeutig unterscheiden zu kénnen.

Wenn kein Profil explizit ausgewahlt und geladen wird, wird automa-
tisch das Profile des letzten Startes benutzt.

Profile kdnnen sehr sinnvoll sein z.B. fir

= verschiedene Piloten
= eines fiir Wettbewerbe, eines fiir Lustflug

= Fliegen an unterschiedlichen Platzen (zu Hause, Fliegerlager,
Namibia...)

Der Simulatormodus ist entwickelt worden, um mit XCSoar firm zu
werden und bereits vor dem ersten Einsatz im Flugzeug Erfahrung mit
der Bedienung sammeln zu kénnen. Das unterscheidet XCSoar von
manch anderem fest eingebautem, erheblich teurerem Gerét.

Im Simulatormodus wird das auf dem Schirm sichtbare Flugzeug ganz
einfach gesteuert: Auf dem TouchScreen (oder mit der Maus), einfach
mit dem Finger auf das Segelflugzeugsymbol tippen und in die Rich-
tung streifen, wo es hingehen soll. Je langer man zieht/streift, desto
schneller wird sich das Flugzeug bewegen.

In der PC-Version und bei Gerdten mit mehreren Kndpfen kann die
Geschwidingkeit, Hohe und Richtung mit bestimmten Tasten geandert
werdden:

Diese Art der Bedienung ist naturgemaB nicht fiir TouchScreen-Gerite
verfligbar!

Die Hohe des Flugzeuges kann geandert werden mit einem Druck auf
die GPS-Hoéhe in der H GPS | -InfoBox, hier Hoch- und Runter-
Tasten benutzen.

Die Geschwindigkeit des Flugzeuges kann angepasst werden iiber die

Ubergrundgeschwindigkeit in der V Gnd -Infobox), hier die

Hoch- oder Runter-Taste driicken (oder gedriickt lassen)
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Start Seite - Ladevorgang

SchlieBen des Programmes

2. INSTALLATION

Der Kurs des Flugzeuges kann iiber Kurs-| Track |-InfoBox, an-

gepasst werden, Hoch- oder Runter -Taste driicken oder halten.

Wenn entweder H GPS oder| V i Gnd |) ausgewahlt ist, kann

die Richtung des Flugzeuges auch (iber die Links- und Rechts-Tasten
gesteuert werden.

Alle andere Funktionen, Knopfe(Buttons) und Meniis arbeiten genau
gleich wie im "FLY"” Modus.

Wiahrend des Ladevorganges zeigt XCSoar einen Ladebalken am un-
teren Rande des Fensters, welche die aktuell geladenen Files und Op-
tionen darstellt. Kann als "Ladevorgangsbalken” angesehen werden;
auf PDA > 10Jahre mit dataillierter Kartendatenbank mitunter rela-
tiv langsam (Geduld-bis zu 90sec kénnen vergehen!!), auf aktuellen
Geraten (PC, Android) vergehen meist keine 2 Sekunden (nur beim
ersten mal..)

Diese Seite zeigt auch die Version der Software.

Bei PDA und PC-Version, kann XCSoar vom Menii aus beendet wer-
den. Hierzu Doppelklick auf die Kartenflache und anschlieBend

Beim PC kann auch das "normale” Windows-Kreuz genutzt werden.
Der Altairwird heruntergefahren und damit XCSoar geschlossen durch
Driicken auf den PWR-Knopf fiir mehr als zwei Sekunden.
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Benutzeroberflache

Dies Kapitel beschreibt das grundlegende Konzept der Benutzerober-
flache, wie sie von XCSoar benutzt wird und ist als erste Ubersicht zu
verstehen. Mehr Details werden in den folgenden Kapiteln erortert.
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117 kmy/h

Die XCSoar Anzeige besteht aus mehreren Teilen:

Kartenanzeige : Die groBte Flache des Bildschirmes wird vom GPS-

moving map beansprucht. Wichtige Symbole, welche Informa-
tionen des Segelflugrechners darstellen, werden auf dieser Karte
eingeblendet (z.B. die Uber/Unter Gleitpfad-Pfeile am linken
Rand oder das Thermik-Hohenband). Einige lcons und Textin-
formationen erscheinen (bei Bedarf) am unteren Rande des Dis-
plays, welche iiber den Zustand des Rechners (verbunden mit
GPS, Kurbelmodus, Endanflugmodus) etc. informieren.

InfoBoxen : Eine bislang nur rechteckige Anordnung von sogenann-

ten Info-Boxen, welche mit diversen Angaben, wie zum Beispiel
Geschwindigkeit tiber Grund, Hohe, MC Cready, geschatzte Zeit
zum nachsten Wegpunkt usw. gefiillt ist, kann entweder am obe-
ren und unteren Rand, rechts oder links, oder auf der rechten
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Seite des Displays (im Quer- bzw. landscape-Modus) angezeigt
werden. Bislang sind diese Anordnungen fix, in zukiinftigen Ver-
sionen ist jedoch angestrebt, diese Infoboxen auch frei verschieb-
bar auf dem Display anordnen zu kdnnen. hier werden diejenigen
Werte, die der Benutzer vorher ausgewahlt hat und von XCSoar
bzw. angeschlossenen Geraten ausgewertet werden, angezeigt.

Anzeigen : Anzeigen stellen Instrumenten Displays dar (z.B. ein Va-
rio). Alle Anzeigen sind optional und einige haben lediglich infor-
mellen Character, wenn XCSoar an ein unterstiitztes Instrument
angeschlossen ist.

Button Beschriftungen and Meniis : Hardware-Kndpfe und die Wip-
pe des Gerates, auf dem XCSoar lauft, kdnnen benutzt werden,
um Meniis bzw. Hauptmeniis aufzurufen, welche typischerwei-
se den Hardwareknépfen und /oder der Wippe fix zugeordnet
sind. Dies erlaubt mitunter einen schnelleren Zugriff als das Be-
dienen allein des beriihrungsempfindlichen Bildschirmbereiches
("TouchScreen”). Falls das entsprechende Gerat tiber einen sol-
chen TouchScreen verfiigt (nahezu alle bis auf Altair), kénnen
alle Menis auch hieriiber gedffnet und bedient werden. Diese
Buttons sind in schwarzem Text auf hellgriinem/grauen Hinter-
grund gestaltet.

Status Meldungen : Hinweise zum Status des Fluges und auch des
Flugzeuges (z.B. Anndherung an einen Luftraum, vergessenes
Fahrwerk, Startbestatigung bei Uberfliegen der Start/Ziellinie
etc..) wird in einer Textbox tber dem Bildschirm eingeblen-
det. Dieser Status Meldungen werden angezeigt, um detaillierte,
wichtige Informationen zu geben, wenn gewisse, zum Teil kon-
figurierbarer Ereignisse, auftreten.

Dialog Fenster : Die -groBeren- Dialogfenster enthalten normalerwei-
se Grafiken und Buttons. Diese werden verwendet, um dem Pilo-
ten detaillierte Daten beziiglich Wegpunktdetails, Statistik und
Analyse des bisherigen Fluges, Polaren etc..zu Gbermitteln.

Hauptmenii : das Hauptmenii wird entweder iiber einen Doppelklick
auf die Bildschirmoberflache oder aber tiber Gesten aufgerufen.

Wenn die erscheinenden Buttons nicht innerhalb einer gewissen
(einstellbaren) Zeit betatigt werden, verschwinden sie von sich
aus wieder, um die Kartendarstellung des weiteren Fluges nicht
zu behindern.

Die Bedienung von XCSoar ist auf verschiedene Wege moglich:
= Anklicken eines speziellen Kartenelements

= Anklicken einer InfoBox und anschlieBend den Bildschirmmenis

= Benutzen einer "Geste”, z.B. Zeichnen eines Striches von links
nach rechts auf dem TouchScreen (siehe dazu Kap. 3.9 weiter
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unten).

= "Verschieben" (dragging) des Bildschirms (beriihren und ver-
schieben auf dem TouchScreen unter Fingerdruck).

= Driicken der Hardware-Knopfe des Gerates.
= Driicken der Wippe des Gerates.

= Driicken oder Schalten an einem an XCSoar angeschlossenen
Gerét.

Je nachdem, welcher Hardware bzw. welches Gerdat mit XCSoar be-
nutzt wird, stehen nicht alle dieser Methoden zur Verfiigung. Die Be-
legung der jeweiligen Hardware-Knopfe kénnen daher unterschiedlich
sein.

Bei der PC-Version von XCSoar ist das Anklicken eines Bildschirmele-
ments es mit der Maus identisch der Beriihrung mittels Touchscreen.

Da der Altairnicht iiber einen TouchScreen verfiigt, ist hier die Bele-
gung der Menis und Elemente grundlegend anders und wird {iber die
dort vorhanden Hardware-knopfe und Drehgeber vorgenommen.
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3.1 Grundlegende Layouts vonXCSoar

XCSoar 138t sich von der Oberflache her extrem flexibel anpassen, je
nach Geschmack des Benutzers. Ich will hier lediglich vier unterschied-
liche Darstellungen zeigen, welche allesamt im Konfigurationsmeni
eingestellt werden kénnen.
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Ob hochkant, quer, quadratischt schwarz oder weiB, mit Vario oder
ohne, auch komplett ohne Infoboxen - alles méglich. Die Einstellungs-
varianten mogen auf den ersten Blick schier uniibersichtlich sein, in-
nerhalb weniger Tage oder Fliige jedoch habt ihr mit Sicherheit Eure
Lieblingskonfiguration gefunden.

Ich beschranke mich in diesem Handbuch grundséatzlich auf die hoc-
jhkant (Portrait) Darstellung, da fats alle dlteren PDA nur fir diese
geeignet erscheinen. Bei moderneren Android Gerdten mag dies anders
ein. Kann ja jeder machen wie er lustig ist.
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3.2 Button-Beschriftungen und -Meniis

Das Button-Mentli besteht aus einem Satz von Buttons und Meniis und
ist wird -bis auf die o.g. genannten Ausnahmen- mittels des Touch-
Screens aufgerufen (Doppelklick auf die beriihrungsempfindliche Ober-
flache).

Die Benutzung der Buttons und des Button-Meniis stellt die bevor-
zugte Art der Interaktion mit XCSoar dar.

%Blomberg Borkhau:260mj

B / Abbrechen

L
{\insebeck Frankn:386r

Beenden

Vorflug Simulator

Nav Anzeige Konfig. Info

Grundlegende Info zur Bedienoberflache

Das Menii ist in vier Hauptgruppen mit hoffentlich aussagekraftigen
Namen (Nav, Anzeige, Konfig. und Info) unterteilt, welche diver-
se Untermeniis besitzen. Das spezielle Layout hangt vom jeweils be-
nutzten Gerdt ab und kann ebenso vom Bediener angepaBt werden.
Beenden und Abbrechen vertseht sich wohl von slebst.

XCSoar kann ebenso tber an das Gerat angeschlossene externe Ein-
gabegerate wie Joysticks, externe Tastaturen, game-pads und Multi-
funktionsgriffe bedient werden. Die hierliber aufzurufenden Funktionen
kénnen in groBem Rahmen eben falls frei konfiguriert werden.

Beim Altairgibt es vier Hauptmeniis, welche durch Driicken auf die
Knopfe an der linken Seite aufgerufen werden kdnnen.

Sowie ein Meni aktiviert wurde, erscheinen Untermeniis mit entspre-
chenden Beschriftungen iiber der unteren Druckknopfreihe. Hiermit
kann man sich dann durch die entsprechenden Meniis und Funktionen
weiter hindurchmanéverieren. Auf der letzten Seite eines jeden Meniis
erscheint wieder der Men(i-Knopf, mit dem man schlieBlich wieder auf
den Bildschirm zurlickkommt und alle Meniis verschwinden wieder
vom Schirm.
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Auf dem PC werden diese Hauptmenii-Funktionen iber die Zifferta-
sten 1, 2, 3 und 4 aufgerufen. Die Tasten 6, 7, 8, 9 und 0 sind dabei
mit den entsprechenden Untermeni-Funktionen der horizontal bzw.
vertikal angeordneten Reihe von Buttons zugeordnet.

Bei der PDA Version konnen die Hauptfunktionen direkt tiber die vier
Hardware-Knopfe iber/unter (je nach Gerat) neben der Schaltwippe
aufgerufen werden.

Falls ein Menii aufgerufen wird und nach einer gewissen Zeit keinerlei
Eingabe mehr erfolgt, wird das angewdhlte Menii automatisch wieder
geschlossen. Diese Verzogerungszeit ist frei definierbar. Auf dem PC
kann die ESC- Taste hierzu benutzt werden, beim Altairwird hierzu
der PWR/ESC- Knopf benutzt.

Wenn die Menii-Buttons grau erscheinen, ist die entsprechende Funk-
tion nicht verfiigbar.

So ist zum Beispiel der Button grau hinterlegt und
die Schrift weiB gefarbt, falls keine Wegpunkt-Liste (besser: keine
Wegpunkt-Datei) zur Verfigung steht oder geladen ist.

Einige der Menii-Buttons sind mit dynamischem Text versehen,
d.h. die Beschriftung andert sich entsprechend des Zustandes (ge-
driickt/nicht gedriickt). Folgendes Verhalten ist hierbei grundlegend
festgelegt:

Die Beschriftung des Buttons zeigt an,was geschehen wird,
wenn er gedriickt wird, er zeigt also nicht den aktuellen Zu-
stand an!

Wird zum Beispiel auf der Schaltflache angezeigt, dann
wird ein Klick hierauf 'Auto McCready’ einschalten, und die Beschrif-

tung wechselt zu |MC Manuell | . In der unten aufgelisteten Liste sind

die Standard Beschriftungen aufgefiihrt.

Im Folgenden wird beschrieben, wie das Menii allgemein aufgebaut
ist. Dies gilt fir alle Plattformen (PC, Android, AltairPDA, etc...

Die entsprechenden Funktionen werden in nachfolgenden Kapiteln aus-
fuhrlicher beschrieben.

Altair:

Die vier primaren Mentbuttons (Hauptmenii) werden beim Altairdurch

Driicken der vertikal angeordneten Knopfe an der linken Seite wie folgt

von unten nach oben aktiviert:

: Kontrolle und Einstellungen beziiglich Navigation, haupt-
sachlich gedacht fiir Tasks (Aufgaben).

: Einstellungen der Anzeige von XCSoar
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Navigationsmenii (Nav)

Aufgabe

Vorheriger
Wegpunkt

Nachster

Wegpunkt

Wegpunkt
Liste

Alternativen

Aufgabe
Abbruch

Gehezu

Target

Wegpunkt
Details

Anzeigemenii (Anzeige)

Zoom

herein

Zoom

heraus

Zoom
Auto

3. BENUTZEROBERFLACHE

. Konfiguration von XCSoar, angeschlossener Gerate, Ein-
stellungen wahrend des Fluges (Wind, Ballast, MC etc.

. Aufruf diverser Informations Fenster, Checkliste, Luftraume,
Wetter etc.

In der PC-Version werden hierflr die Tasten 1, 2, 3 und 4 verwendet.
Blendet Aufgabenverwaltung und - Rechner ein.

Wahlt den vorherigen Wegpunkt innerhalb der Aufgabe an.

Wahlt den nachsten Wegpunkt innerhalb der Aufgabe an.

Zeigt die Wegpunkt - Auswahl an.

Zeigt eine Schnellauswahl-Liste der nahesten landbarer und erreich-
barer Platze in der Nahe an.

Bricht die Aufgabe ab und geht iiber in den "Lustflug-Modus”.
Blendet die Wegpunkt-Auswahl lein und aktiviert den "Gehezu"-

Modus fiir den ausgewahlten Wegpunkt.

Zeigt den Target-Dialog. Entscheidend fiir AAT-Aufgabe. Hier kén-
nen u.a. AAT-Wegpunkte verschoben werden.

Blendet Details zum aktuell gewahlten Wegpunkt ein.

Zoomt die Karte herein (Kartenausschnitt kleiner, mehr Details.
Zoomt die Karte heraus (Kartenausschnitt groBer,weniger Details.

Schaltet zwischen Zoom Auto und Zoom Manuell hin und her.
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Marke

Setzen

Verschieben
Ein

Beschriftungen
Aufgaben
& Landeplatze

Spur
Kurz

Gelande
Aus

Topo.
Aus

Info
Auto

Konfigurationsmenii

MC
+

MC

MC
Auto

Flug
Einstellungen

Wind
Einstellung

Vario

System
Einstellungen

Luftraum

Einstellungen
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Setzt einen Marker der aktuellen Position auf der Karte.

Schaltet den Verschiebe-Modus der Karte ein.

Blendet die Beschriftungen der Wegpunkte innerhalb Aufgaben ein
oder aus..

Schaltet die Spur des bisherigen Fluges (kurz, lang, aus).

Schaltet die Darstellung de Geldndes auf der Karte ein oder aus.

Schaltet die Topologie ein oder aus.

Schaltet die Infoboxen (Kurbeln, AAT, Endanflug, Auto).

(Konfig. )

McCready groBer.

McCready kleiner.

Schaltet zwischen McCready Auto oder und McCready manuell.

Zeigt das Flug-Einstellungsfenster (Miicken, Ballast, QNH).

Ruft das Windeinstellungsmenii auf.

Kontrolle des Vega - Varios, dies enthalt ein Untermend. Nur wahl-
bar, wenn auch ein Vega angeschlossen ist.

Offnet die XCSoar-System-Einstellungen. Hierunter liegen 21 wei-
tere Dialogfenster zur kompletten Konfiguration XCSoars.

Offnet den Luftraum-Dialog.
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Logger
Start

Wiedergabe

Roh
Logger

NMEA

Flugzeug

Informations Menii (Info)

FLARMRadar

METAR
TAF

Naher

Luftraum

Check
Liste

Analyse

Status

Wetter

Team
Code

FLARM
Details

Zentrierhilfe
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Schaltet den internen XCSoar- IGC-Logger an oder aus..

Startet das Wiedergabe-Fenster aufgezeichneter Fliige.

Schaltet den NMEA-Rohdaten-Logger ein oder aus (nur benutzt
zur Entwicklung/Debuggen von XCSoar).

Offnet den NMEA (z.B. GPS-AnschluB) Dialog.

Offnet den Dialog zur Eingabe von flugzeugspezifischen Details.

Offnet das Flarm-Radar-Fenster (Nur, wenn Flarm angeschlossen
und erkannt)

Zeigt das METAR/TAF Fenster.

Zeigt die Details des nachstgelegenen Luftraumes.

Offnet die Checkliste, falls vorhanden

Offnet den Analyse/Statistik-Dialog.

Offnet den Status-Dialog.

Offnet das Wetter-Dialog-Fenster.

Einblendung des TEAM-Code Dialoges.

Offnet das FLARM-Detail-Fenster.

Offnet die Zentrierhilfe.
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Mitwirkend _ _ _ _ o
HITKEnGe Zeigt Versionsnummer und eine Reihe der Mitwirkenden an XCSoar
an.
Naher . . )
Zeigt Details des nachst gelegenen Wegpunktes an.
Wendepunkt
Wiederhol _ _
I\;Ie l:r e Wiederholt die zuletzt ausgegebene Meldung XCSoars.
eldung

Variometer-Untermeniis (Vario) des Konfigurationsmeniis (Konfig. )

Die Funktionen dieses Menis sind ausschlieBlich anwahlbar, wenn das
VEGA Vario als Gerat an XCSoar angeschlossen ist.

Airframe . . .
i Displays airframe switch values.
Switches
Setup . .
o Adjusts volume of sounds produced by XCSoar as well as certain
udio . . .
speech announcements by the Vega intelligent variometer.
Manual . .
Activates Vega variometer manual tone demo.
Demo
Setup . .
ol Opens Vega stall monitor setup dialog.
a
Accel
ASI . .
Zeros the airspeed indicator.
Zero
Accel
Levels/zeros the accelerometers.
Zero
Store .
Stores Vega settings to EEPROM.
Cruise . . .
Activates Vega variometer cruise tone demo.
Demo
Climb . . .
5 Activates Vega variometer climb tone demo.
€emo
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Verschieben-Untermenii des Anzeige-Meniis

Verschieben

aus

Zoom

herein

Zoom
heraus

Naher
Wegpunkt

Standard-Buttons

Schaltet Verschiebemodus aus.

Zoomt Karte herein.

Zooms Karte heraus.

Zeigt das Wegpunkt-Detail Fenster, oder aber, falls die Karte ver-
schoben wurde, das Wegpunkt-Detail Fenster zu jenem Wegpunkt,
an dem sich das Fadenkreuz (sichtbar beim Verschieben, immer in
der Mitte der Karte), befindet.

Wenn keinerlei Menti aktiv ist, (der sog. default-mode) dann sind beim
Altairden horizontalen Knopfen die folgenden Funktionen zugeordnet.
In der oberen Reihe die PC-Tasten, in der unteren Reihe die Altair-
Tasten. Unten die entsprechende Standard-Funktionsbelegung:

6 7 8 9 0
F5 F6 F7 F8 F9
Flug Task Task Arm Marker
Einstellung Calc Edit Advance setzen

Wenn der ESC-Knopf des Altairkurz gedriickt wird, erscheint die Be-
schreibung der Knopfe. Bei allen anderen Geraten / Plattformen wir-
ken die cursor-Tasten wie folgt:

Hoch Taste : Zoom herein

Runter Taste : Zoom hinaus

Links Taste : Nachster InfoBox-Set
Rechts Taste : Letzter InfoBox-Set

Enter : Bestatigen/Loschen von Status-Mitteilungen oder aber
Flarm-Meldungen unterdriicken, wenn diese erscheinen und kei-
ne Warnung aktiv ist

Der Drehknopf des Altairist im default-mode wie folgt belegt:
AuBerer Knopf gegen Uhrzeigersinn : Zoom herein

AuBerer Knopf im Uhrzeigersinn : Zoom heraus

Innerer Knopf gegen Uhrzeigersinn : (Nicht belegt)

Innerer Knopf im Uhrzeigersinn : (Nicht belegt)

Driicken des Knopfes : Bestatigen von Status Meldungen und Luft-
raum Warnungen/Hinweisen
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In Dialog Fenster sind den Drehkndpfen des Altairfolgende , Cursor-
dhnliche Funktionen zugewiesen:

AuBerer Knopf gegen Uhrzeigersinn : Cursor hoch

AuBerer Knopf im Uhrzeigersinn : Cursor runter

Innerer Knopf gegen Uhrzeigersinn . Cursor links

Innerer Knopf im Uhrzeigersinn : Cursor rechts

Driicken des Knopfes : Bestatigen/OK-Taste

Beim Altairkénnen alternativ die folgenden Knépfe entlang des Gehau-
serandes fiir die Navigation innerhalb von Dialogen benutzt werden:

Der F4-Knopf kann innerhalb von Dialogen als alternative zur ENTER-
Taste (Driicken des Drehknopfes) benutzt werden. F6 und F7 kénnen
benutzt werden um die nachste bzw. letzte Seite innerhalb von Dia-
logseiten anzuwahlen.

Dynamische Meniibeschriftungen

Die meisten Menis haben dynamische Beschriftungen, um klarer her-
vorzuheben, welche Aktion diesem Menii zugeordnet ist, wenn der
jeweilige Button bedient wird.

Falls ein Menii oder Button grau hinterlegt ist, so steht diese Funktion
zum jeweiligen Zeitpunkt nicht zur Verfigung und ein Klick darauf
bewirkt gar nichts.

Folgende Konvention zur Belegung bzw. Beschriftung der Buttons und
Meniis wird innerhalb XCSoar verwendet:

Beispiel:

Erscheint z.B.: "Licht an” als Beschriftung, so wird das Licht
angeschaltet und es erscheint dann als Beschriftung z.B. "Licht aus.
Ein erneute Driicken schaltet dann das Licht wieder aus.

Stehen mehrere Funktionen eines Knopfes zur Verfiigung, (z.B. zu-
satzlich noch "Licht gedimmt”, dann kann durch Driicken des Buttons
zyklisch durch diese Funktionen durchgewéahlt werden:

"Licht an” — "Licht geddmmt" — "Licht aus” —" Licht an” —
"Licht geddmmt” und so weiter...

Eine Auswahl von dynamisch beschrifteten Buttons ist als Beispiel hier
unten aufgelistet:

Nachster Wendepunkt‘ : Grau, wenn keine Aufgabe aktiv ist, oder aber
wenn der nachste Wendepunkt gleich dem Zielpunkt (also dem
letzten Wegpunkt) ist.

Wenn der nachste Wegpunkt gleich dem Ziel ist, dann erscheint
" Wendepunkt Ziel".
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Letzter Wendepunktl . Grau, wenn keine Aufgabe aktiv ist, oder aber
wenn der vorherige Wendepunkt gleich dem Startpunkt ist und
es keine verlegten Startpunkte gibt. .

Falls verlegte Startpunkte vorhanden sind und der aktive Wen-
depunkt gleich dem Start ist, wird "zyklischer Start” angezeigt
um aus den diversen Startpunkten einen entsprechenden auszu-
wahlen.

Wenn der aktive Wegpunkt gleich dem ersten Wegpunkt nach
dem Start ist, dann erscheint "Wendepunkt Start”.

: Angezeigt wird hierbei folgendes: " Beschriftung
Aufgabe & Landeplatze”, "Beschriftung Keine”, Beschriftung
Alle.

IN'échster Wendepunkt‘ : Grau, wenn keine Wegpunkt-Datenbank hin-
terlegt ist.

IVorheriger Wendepunkt‘ : Grau, wenn keine Wegpunkt-Datenbank
hinterlegt ist.

: Grau, wenn keine Wegpunkt-Datenbank hinterlegt
ist.

3.3 InfoBoxen

XCSoar stellt nahezu alle wichtigen Werte mittels sog. InfoBoxen dar.

Time loc——

Diese InfoBoxen konnen zu InfoBoxfenstern (s.u.) zusammengestellt

1?&‘?3—1 i werden und mit gewissen Einschrinkungen ! beliebig auf dem Bild-

r_lO 5. 1.4% schirm plaziert werden. Die Informationen, welche in den InfoBoxen
o " ) dargestellt werden sollen, kdnnen aus einer groBen Anzahl (gelistet im

s Kapitel 11) ausgewahlt werden.

TG v Die mogliche Anzahl und das Layout der InfoBoxen hangen von der

98. 86.7T Ausrichtung des Bildschirmes und von der GroBe bzw. Auflésung des
Bildschirms des entsprechende Geréates ab.

MC ALUTO Wind W
m km
1.1¢ " Fiir ein typisches 320240 Pixel-Display (Pocket-PC im "Hochkant"-
146 km/h 215" . . .
[ % Clme T HGs T Modus) stehen jeweils vier InfoBoxen am oberen und unteren Rand
49% 1172, des Displays zur Verfiigung. Im Querformat, sind neun InfoBoxen an

38435 ft

der rechten Seite des Displays vorgesehen. Siehe Bild unten:

Bildschirmanzeige-Modi / InfoBox-Seiten

XCSoar gestattet dem Piloten einen ganzen Satz an individuell be-
legten Infobox-Seiten zu erstellen. Dies dient dazu, bestimmte Werte,
die zum Beispiel vor allem beim Kurbeln benétigt werden (ibersichtlich
und schnell darzustellen. Ein anderer Satz an Infoboxen kdnnte zum

YIn Planung ist, in kommenden Versionen einige oder alle InfoBoxen auch frei
verschiebbar darzustellen
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Beispiel fiir den Endanflug oder aber wahrend Wettbewerbsaufgaben
erstellt und angezeigt werden.

XCSoar so kann so konfiguriert werden, daB es automatisch auf die
jeweilige Seite umschaltet, oder aber ein manuelles Umschalten erfor-
derlich ist. Der Name der aktuellen InfoboxSeite kann ganz unten links
am Rande der Karte abgelesen werden.

Es ist ebenfalls moglich, tiberhaupt keine Infoboxen auf der Karte
darzustellen, in diesem Fall erscheint ausschlieBlich die Landkarte mit
Topologie bzw. Karte auf dem Bildschirm.

Um durch die diversen Infobox-Seiten hindurch zu schalten, kann der
TouchScreen benutzt werden .

Auf PDA ist es ebenfalls moglich, mittels der Schaltwippe (nach rechts
oder links) durch die diversen Seiten hindurch zu schalten.

Andern von InfoBox Werten

Andern von InfoBoxen

(Dieser Abschnitt ist ausschlieBlich giiltig, wenn ein Touchscreen oder
eine Maus zur Verfiigung steht.)

Einige InfoBox-Werte kdnnen durch driicken auf den Touchscreen oder
aber mit der Maus vom Piloten gedndert. Hierzu miissen die entspre-
chenden InfoBoxen langanhaltend gedriickt werden. Ein kurzes Klicken
reicht dazu nicht. Nach dem loslassen erscheinen weitere InfoBoxen:

. Erlaubt dem Piloten den Wert der entsprechenden InfoBox
zu andern (zum Beispiel den McCready Wert).

. hiermit kann das Verhalten der entsprechenden InfoBox ge-
andert werden. Beispielsweise kann der McCready Wert von Au-
to auf Manuell geschaltet werden. Weiterhin kann hier durch
Klicken auf |Setup InfoBox| innerhalb dieser InfoBox eine Liste
mit allen verfiigbaren InfoBoxen dargestellt werden, welche an
dieser Stelle der InfoboxSeite erscheinen soll. hierzu erscheint
ein Button "Infobox Einstellungen”

SchlieBen | : Na, was wohl...

InfoBoxen, deren Werte geandert werden kénnen, sind zum Beispiel der
McCready wert, oder aber die Windgeschwindigkeit und Richtung. Im
Simulator-Modus, zihlt auch die Hohe, sowie die Ubergrundgeschwin-
digkeit hierzu.

Konfig. System
2/3

nfoBoxen kdonnen entweder liber das Konfigurationsmenii geandert
werden (ausfiihrlich beschrieben in Kap.12.19) oder durch einen langer
nhaltenden Druck auf die entsprechende InfoBox, welche gedndert

’ Aussehen ‘ > ‘ Infobox Sets ‘

werden soll. In diesem Fall erscheint ein Dialog mit allen verfiigbaren
InfoBoxen, aus denen die gewiinschte ausgewahlt werden kann.
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Status-Meldungen erscheinen im oberen Bereich des Bildschirms iiber
die gesamte Kartenbreite und sind fir die kurzfristige Anzeige von
Meldungen gedacht. Nach einer einstellbaren Zeit verschwinden diese
Meldungen von selbst. Verschiedene Meldungen konnen mit verschie-
denen Anzeigezeiten belegt werden.

Zusatzlich  kénnen  bestimmte  Statusmeldungen mit  einer
Bestatigungs-Aufforderung versehen sein. Die Bestatigung er-
folgt entweder durch Driicken des Drehknopf es beim Altair, Driicken
der Statusmeldung auf dem TouchScreen oder aber Anklicken mit der
Maus (PC). Zusatzlich kénnen benutzerdefinierte Buttons definiert
werden, welche die zuletzt gezeigte Status Meldung wiederholt.

Hier ein paar typische Statusmeldungen:
= Luftraum Warnungen

= Meldungen der Programmes an sich zur Optik wie z.B. Andern
des Anzeigemodus (hochkant/quer, Auflésung)

= Meldungen des Segelflugrechners wie z.B. Start, Startlinie iiber-
flogen, Erreichen eines Wendepunktes etc...)

Beachte, daB Statusmeldungen nicht erscheinen, wahrend ein Dialog
auf dem Bildschirm erscheint. Diese Meldung wird gespeichert und
erst dann angezeigt, nachdem das Dialogfenster verlassen wurde.

XCSoar verfiigt Gber etliche Dialogfenster, welche aufgerufen werden
kdnnen um zuséatzliche Informationen darzustellen. Weiterhin werden
Dialogfenster benutzt, um zum Beispiel Konfigurationseinstellungen
vorzunehmen, Aufgaben (tasks) zu erstellen, usw.

Manche Dialoge zeigen einfach nur Informationen und fordern kei-
nerlei Aktion des Piloten, andere dagegen zeigen Felder, deren Werte
geandert werden kdnnen und erfordern eine Eingabe vom Piloten oder
einfach nur das Driicken eines anderen Buttons.

Ein vom PC gewohnte Cursor erscheint liber dem aktiven Button oder
Datenfeld. Wenn die hoch/runter Tasten gedriickt werden (oder aber
der duBere Drehknopf auf dem Altair), riickt der Cursor zum nachsten
bzw. vorherigen Listenelement.

Fiir lange Listenelemente und scrollbaren Text, werden die Hoch- und
Runter-Tasten zur Navigation durch den Text beniitzt, und die links-
und Rechts-Tasten bewegen jeweils eine komplette Seite vor oder zu-
riick.

Fiir die PDA und PC-Version, kénnen solche Listen gedndert werden,
indem das jeweilige Listenelement angeklickt wird. Wenn ein Listen-
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element angewahlt wurde, ist ein weiterer Klick gleichbedeutend mit
der Enter-Taste bzw. einem O.K.

Durch Driicken der rechts/links Tasten Innerhalb eines gewahlten Li-
stenelement des (bzw. Drehen des inneren Knopfes auf dem Altair)
werden die Werte dieses Listenelement des geandert. Durch Driicken
der OK- bzw. Enter-Taste dies (oder Driicken des Drehknopf das auf
dem Alter) wird der Button aktiviert oder ein Listenelement aus einer
Liste ausgewahlt.

Dialoge werden typischerweise vom Button Menii gestartet. Viele der
Dialog Fenster haben mehrere Seiten mit Information, und sind inner-
halb XCSoar immer gleich zu bedienen:

Die und Buttons wiahlen die vorherige bzw. die nachste
Seite aus und der Button dient zum Verlassen des Dialogs.
(Gleichbedeutend ist die ESC-Taste auf dem PC bzw. die ESC/PWR-
Taste auf dem Altair.)

Die Dialogfenster miissen explizit vom Piloten geschlossen werden.
Wenn ein Dialogfenster gedffnet ist, bleibt es so lange gedffnet, bis der
Dialog geschlossen wird. In manchen Dialogfenstern werden bestimmte
Werte nicht dargestellt, sofern sie irrelevant sind. (so zum Beispiel
die Delta-Zeit einer AAT-Aufgabe, wenn keine AAT-Aufgabe geflogen
wird).

Eine Liste der wichtigsten Dialoge ist hier aufgelistet:

Flug Einstellung : Einstellung des QNH, der Polare, Miickenbeladung,
Wasserballast

Wind Einstellung : Einstellungen des Windes (Richtung, Stéarke und
Art der Berechnung )

Wegpunkt Details : Details zu Wegpunkten wie Peilung (Bearing),
Hohe, Frequenz (falls vorhanden), Sonnenuntergang etc..

Wegpunkt Auswahl : Auswahl eines Wegpunktes aus der Datenbank

Analyse : Mehrere Seiten mit analytischen Details zum bisherigen
Flugweg (Strecke, mittleres Steigen, echte, erflogene Polare
u.v.m.)

Status : Dieser Dialog bringt eine Zusammenfassung der aktuellen Si-
tuation /Konfiguration des Flugzeuges, des Systems, der Aufga-
be von Staat und Zeiten der Aufgabe.

Checkliste : Eine Checkliste, welche vom Piloten selber erstellt werden
kann und mehrere Seiten umfassen darf

Konfiguration : Konfiguration von XCSoar und angeschlossenen Ge-
raten

Luftraum : Konfiguration und Darstellung der Farben und Erschei-
nung von Luftraumen
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Luftraum Filter : Filter fir die Luftraume. Ein- und Ausblenden von
bestimmten luftrdumen sowie die Bestatigen der Luftraumwar-
nungen.

Team Kode : Einstellungen und Ubermittlung von Koordinaten fiir
den Teamflug

NMEA : Einstellungen fiir die Schnittstellen externer Geréte z.B. an-
dere Segelflugrechner, logger, Flarmetc.).

Flugzeug Details : Erlaubt auf einfache Weise flugzeugspezifische
Einstellung wie z.B. Polare, Ballast, Fliigelfliche oder DMST-
Index aus voreingestellten Listen.

Diese Dialoge werden in nachfolgenden Kapiteln behandelt werden.
Ausgenommen hiervon sind der Checklisten-, der Status- und der
Texteingabe-Dialog, welche hier unten im Anhang behandelt werden.

1/3

Haube geschlossen und verriegelt
Gurte Fest

Steuerung frei

Klappen eingefahren und verriegelt
Hohenmesser QNH

F > ‘ SchlieBen
atus Dialog

er Checklisten-Dialog ist gedacht, um mehrere Seiten von Erinne-
Info Check . . .
> . rungen und frei definierbarem Text des Piloten aufzunehmen.
ISte

Die typische Anwendung hierfiir ist eine Checkliste vor dem Start. Die-
se Checkliste kann Dinge enthalten wie z.B.: Taglicher Check, Vor-
flugcheck, AuBenlandungscheck, Pinkeltiiten Einpacken, Erinnerung
an Treibstoff, Klappen beim Start verriegelt diverse laberfrequenzen
usw. je nach Gusto des Piloten.

Mit und Buttons kénnen die jeweils nachsten Seiten ange-
wahlt werden.

Der Aufbau der kleinen Textdatei xcsoar-checklist.txt ist im
Kap. 13.8 beschrieben.

Info Status
2/3

er Statusdialog ist ein Dialog mit mehreren Seiten, welcher eine
Ubersicht iiber das Flugzeug, das System, die Aufgabe, Regeln zur
Aufgabe und Zeiten darstellt.

Status: Flug

= “
m

Ortskoordinaten
Héhe (1647 m
Max. Hohengewinn |1400 m

SchlieBen
Zeiten

Achtung!

Bitte beachtet, daB die Werte in diesem Dialog nicht aktualisiert wer-
den, wahrend die Seite dargestellt wird. Das bedeutet, daB Positionen,
Zeit, usw. nicht aktualisiert werden.

Um die aktualisierten Werte dieser Seite zu betrachten, ist es notwen-
dig diesen Dialog zu schlieBen und erneut zu &ffnen!

Flug| : Zeigt die aktuelle Position des Flugzeuges (Breiten - und

Nachster Wegpunkt - Peilung (279°

Distanz |1.60 km

Langengrad), den maximalen Héhengewinn, den nachstgelege-
nen Wegpunkt, dessen Entfernung und die Peilung (bearing)
dorthin.
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: Zeigt den Status von angeschlossenen Geraten, Satelliten-
empfang, Batterielevel

Aufgabe | : Anzeige von AAT-Zeit, Differenz-Zeit, Entfernungen und
Aufgabengeschwindigkeit

. Zeigt Giiltigkeit des Abfluges, der Uberquerung von
Start/Ziellinien gemaB der eingegebenen Regeln der Aufgabe.

: Anzeige aller Zeiten wie z.B.: lokale zeit, GPS-zeit, Flug-
dauer, Start- und Landezeit sowie den Sonnenuntergang.

Wie zu erwarten, ist der Texteingabedialog dazu da, Text einzugeben.
Benutzt und aufgerufen wird dieser Dialog von diversen Fenstern und
anderen Dialogen, um z.B. Wegpunkte oder TeamCodes einzugeben,

Konf. System
2/3

ilotennamen, Loggerdeklarationen u.v.m..Im Kapitel 13.13 wird auf
die Details der oben beschriebenen Optionen eingegangen.

Aussehen | > | Sprache

Zwei Moglichkeiten der Eingabe sind méglich und vorgesehen: "Rang-
listen” und "Tastatur”. Voreingestellt ist "Tastatur”-welche fiir fast
alle Endgerate -bis auf Altairsinnvoller und erheblich schneller und

bequemer erscheint. Mit wird der gewiinschte Stil

eingestellt.

Um die entsprechenden Buchstaben einzugeben, werden im Rangli-
sten-Stil die A4 und A- Buttons benutzt, driicken auf bzw.
schiebt den Cursor an die entsprechenden Stelle.

CLAUS

SchlieBen ‘ A+

-] </

Um Text mit dem TouchScreen einzugeben, ist es sinnvoller auf die
"Tastatur”- bzw. Voreinstellung zu wechseln, einfach einen Buch-
staben nach dem anderen mit der TouchScreen Tastatur eingeben
(s.links).

In einigen Dialogen (z.B. beim Editieren und oder Eingeben von Weg-
punkten) schlagt XCSoar sofort den/die nichsten passenden Eintrage
aus der Datenbank vor bzw. unterdriickt nicht passende/nicht vor-
handene Eintrage, sodaB die Eingabe sehr schnell und komfortabel
von sich geht.

Um den letzten Buchstaben zu 18schen, driicke den button.

Driicke auf um die Eingabe zu iibernehmen.
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XCSoar erzeugt Gerausche fiir diverse Ereignisse, welche vom Bedie-
ner/Piloten nach Belieben konfiguriert werden konnen. Hierzu sie-
he 13.13 fiir detaillierte Konfigurierung.

Wenn XCSoar an das VEGA-Variometer angeschlossen ist, sendet XC-
Soar Kommando-Strings an das Subsystem des VEGA Sprachsystems,
um von diesem Sprachausgaben und Warnungen erzeugen zu lassen,
z.B.:

= Endanflug durch Gelénde
= Anfliegen/erreichen eines Wegpunktes

= Luftraum Warnungen

3.7 Bildschirmeinstellungen

Konfig.

>
2/3

System

s kénnen einige Einstellungen der Bildschirmdarstellung und der De-
tails auf dem Bildschirm gewahlt werden. Der meistverwendet Punkt
st hierbei wohl, ob die InfoBoxen weiB auf schwarz oder schwarz auf

Aussehen | I> | Anordnung

weill - "invertierte Darstellung” genannt, dargestellt werden sollen.
Einstellbar iber | invertierte Infoboxen ‘ .

Anzeige
2/2

Helligkeit

Die Einstellung der Helligkeit beim Altairerfolgt entweder per Hard-
ware gemaB des AltairUser's Manual oder aber wie links .

3.8 Hilfe System

Hilfe

3.9 Gestures

Fuir die meisten Dialoge ist nun ein Hilfesystem vorhanden. Wenn eine
Eigenschaft / ein Fenster aufgerufen wurde, driicke auf den Hilfe-
Knopf und eine entsprechender Hilfstext wird erscheinen, der die Aus-
wahlmaoglichkeiten beschreibt.

Seit Version 6.0 unterstiitzt XCSoar auch sog. "Gesten".

Im Bild links wird angedeutet, wie man sich eine Geste vorzustellen
hat. Es handelt sich hierbei um eine ganz normale Arbeitsweise, wie
sie sie jeder kennt, der mit einem Touchscreen-Gerat Fiir den norma-
len Bildschirm und fiir den Flarm-Bildschirm haben die Gesten unter-
schiedliche Bedeutungen, wie im folgender Tabelle beschrieben wird.
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Wenn am Rande folgendes Icon erscheint, so bedeutet dies, daB fiir
die beschriebene Funktion die entsprechende Geste verfiigbar ist. In
diesem Falle die Geste: "Hoch”

Auf der Karte verfiigbare Gesten:

il
|

Hoch: Zoom herein

Runter: Zoom heraus

Links: Nachste InfoboxSeite

Rechts: vorherige InfoboxSeite

Runter-Hoch: Menii anzeigen

Runter-Rechts: Wegpunkt Dialog anzeigen

Rechts-Runter: Aufgabenverwaltung

Hoch-Rechts-Runter-links: Verschiebemodus. Dies geht aber

auch auch mit auf Android Gblichem Spreizen oder Zusammen-
fahren von Zeigefinger und Daumen!

Wenn das Flarm-Radar auf dem Bildschirm aktiv ist, sind fol-
gende Gesten verfiigbar:

1

|

—

i
L.

Hoch: Zoom herein

Runter: Zoom heraus

Links: Letztes Ziel (Flugzeug)

Rechts: Nachstes Ziel (Flugzeug)

Hoch-Runter: Aktiviere AutoZoom

Runter-Rechts: Offne Detail-Fenster des gewahlten Zieles (Flug-

zeuges)
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Rechts-Runter: Offnet die Aufgabenverwaltung

][

Rechts-Links: Wechselt zur Anzeige von Werten wie z.B. Stei-

gen, relativer Hohe etc. des angewahlten Zieles (Flugzeuges) )
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4 Navigation

In diesem Kapitel wird die "moving map” beschreiben, welche einen
elementaren Bestandteil von XCSoarzur Navigation darstellt und heute
selbstverstandlich ist. Weiterhin werden hier die entsprechenden Ele-
mente beschrieben, welche auf der Karte eingeblendet sind um die
Navigation so schnell und einfach wie moglich zu machen.

4.1 Elemente der Kartenanzeige

Erreichbarer

\ Wegpunkt

Marker
Walgoberg  Kleiner
Ort
Nicht =
erreich-

- Kurs
Start/Ziel

Wende-
punkt-
sektor
Wegpunkt

zuriickgelegter Flug ~ Reichweite

Flugweg

Eisenbahn

Die moving-map zeigt folgende Bestandteile:

1. Das Segelflugzeug Symbol

2. Die Wegpunkte

3. Die aktive Flugaufgabe ("task”)

4. Den Kurs zum gewahlten Wegpunkt ("bearing”) (%)
5. Die Luftraume

! Der Kurs zum nichsten Wegpunkt kann auch eine Route sein, wie es im Ab-
schnitt 4.12 beschrieben wird.
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. Die Landkarte und die Topologie (StraBen, Fliisse, Seen)

6
7. Markierungen (selbst erstellte "markers”)
8. Den bisher zuriickgelegten Flugweg ("trail”)
9. Den Gleitbereich/Reichweite 2
10. Die aus der aktuellen Hohe erreichbaren Platze
11. Einen Nord- und einen Windpfeil
Die Karte ist in einer speziellen Projektion dargestellt, nicht in Langen-
und Breitengraden. Sie kann herein- und herausgezoomt werden als

auch verschoben werden. Samtliche Navigationsberechnungen von
XCSoarfinden unter Beriicksichtigung der Erdkrimmung statt.

4.2 Segelflugzeugsymbol und Kartenausrichtung

12.4 "\“

Das Segelflugzeugsymbol zeigt die Position des Flugzeuges auf der
Karte. Die Ausrichtung des Symboles gibt die ungefdhre Lage des
Segelflugzeuges in Bezug auf die Karte wieder.

Die Karte kann in Abhangigkeit des Flugmodus und der gewahlten
Einstellungen in der Konfiguration auf drei Arten dargestellt werden:

Kurs nach oben : Kartendarstellung so, daB der Kurs nach oben zeigt.

Flugrichtung oben : Bei dieser Darstellung wird das Flugzeug immer
nach oben ausgerichtet und die Karte dreht sich mit. Hierbei
wird auBerdem der Nordpfeil eingeblendet, der die Richtung nach
Nord angibt (true north)

Norden oben : Hier wird die Karte immer in Nordrichtung (true north)
dargestellt. Das Segelflugzeugsymbol bewegt sich gemaB seinem
Kurs unter Berlicksichtigung des Windes.

Ziel nach oben : Hierbei ist immer das Ziel am oberen Rande der Kar-
te ausgerichtet.

Wind oben : Ausrichtung der Karte gemaB der Windrichtung: Der
Wind kommt auf der Karte von oben nach unten

Uber die Konfigurationseinstellungen koénnen die jeweiligen Einstel-
lungen an die Flugsituation (Kurbeln, Vorflug, Endanflug) angepasst
werden.

In den Konfigurationseinstellungen kann weiterhin eingestellt werden,
ob wahrend des Kurbelns wahlweise das Ziel oben anzuzeigen ist (Ziel
nach oben). Dies ist evtl. sinnvoll, wenn wahrend des Kurbelns kurzzei-
tig die Orientierung zum Ausleiten verlorengegangen ist. Nach Been-
digung des Kurbelns springt die Anzeige dann wieder in Norden oben
den Modus.

2 Der Gleitbereich wird auch beschrieben im Abschnitt 4.10.
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Wenn die Darstellung Norden oben oder Ziel nach oben gewahlt ist,
wird das Segelflugzeugsymbol in der Karte zentriert dargestellt. Nor-
malerweise dagegen ist das Symbol ca. 20% vom unteren Rand der
Karte positioniert, um einen guten Uberblick in Flugrichtung zu ge-
wahrleisten. Auch diese Position und eine evtl. Verschiebung relativ
zum Ziel oder zum Kurs kann in den Konfigurationseinstellungen ge-
andert werden.

4.3 Zoom und Kartenmalstab

Hoch/Runter %

Um den KartenmaBstab zu andern (fir PC und Pocket PC ):

1. Es kann eine Geste benutzt werden, Die Geste "Hoch” zoomt
herein, "Runter” zoomt heraus.

2. Tippe auf eine leere Stelle des Displays, um die Karte zu aktivie-
ren. Falls Du Dich in irgendeinem Menu befindest, funktioniert
es nicht!

Hiernach die Schaltwippe des PDAs hoch oder runter driicken,
um herein- bzw. herauszuzoomen.

3. Als letzte Moglichkeit kann lber das Menii gezoomt werden

Anzeige > Zoom
1/2 herein
» K
F25 m

Steigflug Zoom

Auto Zoom

AUTO

255

12.4 x

er KartenmaBstab (siehe Bild links) ist in der linken unteren Ecke
als von links nach rechts weisender Pfeil eingeblendet. Die Zahl gibt
hierbei die Gesamtbreite des Bildschirmes an.

Fir ComMPAQ AERO Benutzer: Wenn lhr die Compaq Aero Game
Keys aktiviert (im Q-Menii), kénnen auch diese fiir das Hinein- und
Herauszoomen benutzt werden.

Es besteht die Moglichkeit, zwei Zoom Einstellung zu haben: einer,
wenn der Segelflieger beim Kurbeln ist, und ein weiterer welcher fir
den Uberlandflug bzw. Endanflugmodus giiltig ist.

Dies ist die "Steigflug Zoom™ Einstellung, welche unter eingestellt
werden kann.

Als StandardmaBstab fiir die "Steigflug Zoom" Einstellung ist abhan-
gig von der DisplaygroBe ein KartenmaBstab von 2,5 - 5 km voreinge-
stellt. Wenn wéhrend des Kurbelns hinein oder herausgesucht wird, so
beeinfluBt dies nicht den vorher im Grabe Ausflug eingestellten zu den
Zoom-MaBstab. Sowie das kurbeln beendet wird, wird automatisch
auf den vorher eingestellten MaBstab zurlickgesetzt.

Die "Auto-Zoom" Funktion zoomt automatisch herein, wenn man sich
einem Wendepunkt nahert. Wenn Auto-Zoom aktiv ist, erscheint und
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links unten am Kartenrand der Text "Auto-Zoom" (iber dem derzei-
tigen KartenmaBstab. Es kann trotzdem weiterhin hinein und heraus
gesucht werden, die Auto-Zoom Funktion wird in diesem Falle auto-
matisch auf manuell zuriickgesetzt.

Anzeige
1/2

Zoom
Auto

Um Auto-Zoom einzuschalten, benutze links angegebenes Menii Nach-

em sich ein Wegpunkt geandert hat (sei es automatisch, tber die
Wegpunkt Auswahl, oder durch manuelles Umschalten auf der Kar-
te) wird "Auto-Zoom" den MaBstab automatisch so wahlen, daB der
nachste Wegpunkt sichtbar ist. Wahrend des Kurbelns wird die Karte
zentriert bezliglich des Bartes dargestellt, sodaB das Flugzeugsymbol
dennoch sichtbar bleibt.

4.4 \Verschieben der Karte - Verschiebe-Modus

Der Verschiebe-Modus ("Pan-Mode") erlaubt es dem Benutzer die
Karte auf der moving map zu verschieben. Damit ist er in der Lage
einen weit groBeren Bereich zu sehen als auf den Kartenausschnitt dar-

Anzeige
1/2

Verschieben
Ein

pestellt wird. Insbesondere bei der Aufgabenplanung ist dies sinnvoll
und niitzlich.

g

ie Karte kann nun mit auf den Touchscreen gedriickten Finger ver-
schoben werden. Auf dem PC erfolgt dies mit der Maus bei ge-
driickt gehaltener Maustaste; beim Altairwerden der innere und au-
Bere Drehknopf hierzu benutzt. Der Verschiebemodus wird verlassen

mit | Verschieben Aus

Es erscheint ein spezielles Verschiebe-Menii (s.u.) sowie ein Faden-
kreuz, welches immer in der Mitte der Karte fixiert bleibt.

Der Verschiebe-Modus kann ebenso (iber die Geste P aufgerufen wer-
den. Weiterhin ist es moglich mit der bei Apple und Android (iblichen
Geste fiir vergroBern oder verkleinern (Finger spreizen oder zusam-
menziehen) in den Verschieben-Modus zu kommen.
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Aus herein heraus hier?

Mit der Auswahl von offnet sich ein Mend, welches ent-

sprechende Kartenelemente wie z.B. Wegpunkte und Luftraume die
sich in der N3he des Fadenkreuzes befinden, sowie die eigene Positi-
on anzeigt und zur Auswahl/Bearbeitung darstellt. Zu den jeweiligen
angezeigten Elementen werden Entfernung und ggf. bendtigte Hohe
angezeigt.

Parallel dazu werden in der oberen rechten Bildschirmecke die Koordi-
naten des Fadenkreuzes und die dazugehérige Hohe des Gelandes tiber
MSL angegeben.

4.5 Wegpunkte

ie Darstellung und Einfarbung von Wegpunkten erfolgt je nach Si-
Konf System . . . . L .
2/3 > tuation und Art des jeweiligen Punktes. Hauptmerkmal ist die hierbei
andbarkeit bzw. Erreichbarkeit eines Wegpunktes.

Es gibt derzeit drei verschiedene Icon- Satze fiir die Darstellung von
landbaren Wegpunkten (Lila Punkt, Schwarz WeiB und Ampel), die
I Kartenanzeigel > IWegpunkt unter | Landbare Symbole‘ ausgewahlt werden kénnen.

Lila Punkt : Bei dieser Darstellung werden die landbaren Platze als lila
Punkt angezeigt. Wenn der Wegpunkt erreichbar ist, bekommt
der lila Punkt einen griinen Kreis. Diese Darstellung ist sehr
ahnlich der in WinPilot

12.6 '5(' S/W : Landbare Wegpunkte werden in der Karte wei/grau darge-
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stellt, dhnlich wie oben bekommen erreichbare Platze einen grii-
nen Punkt, ist er durch einen Berg versperrt, wird er rot.

Verkehrsampel : Flugplatze und AuBenlandefelder werden in den Far-
ben einer Verkehrsampel dargestellt: Griin, wenn erreichbar,
Orange, wenn z.B. durch einen Berg versperrt und rot, wenn
er Uberhaupt nicht erreicht werden kann.

Y
‘ Je nach verwendeter Datenbank kann auch die Ldnge und Richtung
der Landebahn mit angezeigt werden. Weiterhin kdnnen je nach Sicht-
barkeit bzw. Erreichbarkeit die Farben und/oder Formen geandert wer-
den.

Die Symbole sind in untenstehender Tabelle aufgelistet.

< |

"Schwarz/WeiB"

"Verkehrsampel” ¢ ‘ /

Die Wegpunkte konnen nach mehreren Abkiirzungsregeln beschriftet
12.6 ‘x werden, um auf der Karte nicht so viel Platz zu verschwenden und

Anzeige Beschriftun Hen Bildschirm ubersichtlicher darstellen zu kénnen. So kénnen die
zel 1ttu
. > mBeschriftung der Wegpunkte nur fir die Aufgabe, fiir Aufgabe und

2/3 . .. -
/ andeplatze oder aber fiir alle Wegpunkte aktiviert weren.

P
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»
B

XCSoarberechnet kontinierlich und unter Beriicksichtigung des Win-
des, welche Wegpunkte sich innerhalb des Gleitpfades befinden und
stellt dies entsprechend der eingestellten Optionen dar.

Die angenommene Ankunftshéhe oberhalb der Sicherheitshéhe der er-
reichbaren Wegpunkte wird neben dem Wegpunkt angezeigt. Diese
Ankunftshéhe wird berechnet aus der entsprechenden Leistung des
Segelflugzeuges und dem MacCready Wert.

12.12 x Hierbei kann gewahlt werden, ob die Berechnung mit einem
Sicherheits-MacCready Wert, oder aber streng nach der Polare erfolgt.
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4.6 Aktive Aufgabe
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Wenn in der Wegpunktdatenbank bzw. in der Beschreibung des einzel-
nen Wegpunktes informatiuonen zu dessen beschaffen heit angegeben
sind, so werden diese von XCSoarentsprechend dargestellt. In der fol-
genden Tabelle sind die nicht landbaren Wegpunkte aufgelistet.
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& SEE g $ § &
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Die Kurslinie der aktiven Aufgabe wird als eine griine, gestrichelte
Linie auf der Karte dargestellt.

Bei AAT-Aufgaben werden die Sektoren der Aufgabe gelb transpa-
rent hinterlegt dargestellt. Die Start und Zielpunkte werden als Kreise
dargestellt, Linien werden nur gezeichnet, wenn es sich hierbei um
Start bzw. Ziellinien handelt. Wendepunktsektoren werden als Seg-
mente dargestellt (auch der DAEC-Schlissellochsektor kann darge-
stellt werden).

Vom Segelflugzeugsymbol wird eine dicke schwarze Linie direkt zum
nachsten aktiven Wendepunkt gezeichnet. Diese Linie stellt norma-
lerweise den direkten Weg zum néachsten Wegpunkt dar, kann aber
auch eine Route darstellen, welche um zum Beispiel Berge und/oder
Luftrdume herum fiihrt. N&here Details hierzu werden im Abschnitt
Route 4.12 beschrieben.

Start/Ziel Sektor Zylinder
\
\
z ¥
/ Langenbrandy - JPE&@@@@W@W

7
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4.7 Gelande und Topologie

12.7 ‘x

Die folgenden topologischen Details werden auf der Karte dargestellt:
= HauptstraBe, dargestellt als rote Linien
= Flisse, dargestellt als blaue Linien
= GroBe Wasserflachen (Seen), dargestellt als blaue Flachen
= GroBe Stadte, dargestellt als gelbe Flachen

= Kleine Siedlungen, dargestellt als gelbe Diamanten, je nach ver-
wendeter Datenbank wird auch nur der Name angezeigt

GroBstadte und kleine Siedlungen werden in Schragschrift beschriftet.

Das Gelande wird gemaB der Hohe eingefarbt, optional kann es schat-
tiert werden - entweder gemaB der Sonneneinstrahlung oder aber ent-
sprechend des Windeinfalles (Luv oder Lee).

Unbekanntes Geldnde, oder Gelande das unterhalb der Meereshdhe
liegt, wird blau dargestellt.

Die Schattierung des Gelandes erhdht die Erkennbarkeit der Struktur
und ist derzeit so gestaltet, daB helle Flachen eines Berges die Luvseite
darstellen . und dunkle Flachen die Leeseite. Die Starke und Helligkeit
der Schattierung kann konfiguriert werden

i . ie Unterstltzung der Schattierung fiir Sonneneinstrahlung in Abhan-
Anzeige Gelande . . L . N .
> rigkeit vom Sonnenstand ist in Arbeit.... Geldnde- und Topologiedar-
2/2 An . .
stellung kann (iber das Menii ein und ausgeschaltet werden:
Anzeige Topologie .
> Topology Terrain
2/2 An L L . — .
A £ il " Sulzberg 5 j F S%
)/’H‘" S i'?‘isi Gallen Altenf? = — /=" -
Hause s 'YWalzenhaM: *#“"
= g - T
f Brede;risiFglqgr
{_ " UebersaXEn Kisth~
' @ 5.':2
Wenn keine Geldndedaten zur Verfiigung stehen (oder die Gelande-
Anzeige ist abgeschaltet) erscheint der Hintergrund der Karte weiB.
Jedes Gelande unterhalb des Meeresspiegels wird blau dargestellt! Flii-
) i re auBerhalb des in der Datenbank bekannten Geldndes werden wei
Anzeige Beschriftung
> dargestellt.
2/2 Alle

m die Darstellung auf der Karte iibersichtlicher zu machen, kénnen
Beschriftungen und Labels der Wegpunkte ein und ausgeschaltet wer-
den, oder aber auf die aktive Aufgabe beschrankt werden.

Folgende Auswahlen stehen zur Verfligung:
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Beschriftungen
Aufgabe &
Landeplatze

Beschriftung
Aufgabe

Beschriftung
Alle

12.6 x

4.8 Flugspur (trail)

12.5 "}{

4. NAVIGATION

Zeigt die Beschriftung der Wegpunkte der aktiven Aufgabe und
einige landbare Felder (basierend auf den Wegpunkt-Details in der
geladenen Wegpunkt Datei). Andere Wegpunkte werden angezeigt,
aber nicht beschriftet.

Es werden nur die in der aktiven Aufgabe befindlichen Wegpunkte
beschriftet.

Anzeige aller Beschriftungen fiir alle Wegpunkte.

Die Beschriftung und das Aussehen der Beschriftung ist (iber das Menii
konfigurierbar.

Wenn gewiinscht, kann die bisher geflogen Flugstrecke auf der Karte
dargestellt werden. Die Farbe und die Breite dieser Spur hangt von der
Hohe oder von Vario-Wert ab und kann entsprechend gewahlt werden.

f\*-._‘
"--.__‘1__ ‘5{

Wenn ein VEGA-Variometer angeschlossen ist und die Netto-
Luftmassenbewegung anzeigt, dann koénnen die Farben und Dicken
dieser Spur auch die Netto-Luftmassenbewegung darstellen.

Anzeige
2/2

Spur

Kurz

ie Flugspur kann wie folgt ausgewahlt werden: (zeigt ungefahr

10 min), , (zeigt ca. eine Stunde), (zeigt die gesamte
bisherige Flugstrecke) und aus. Die Einstellung kann jederzeit iber

12.5 'X'

das Menii wie folgt vorgenommen werden:

Alternativ kann die Einstellung auch im Menii als Voreinstellung ein-
gestellt werden. Beachtet, daB wegen der Ubersichtlichkeit der Kar-
tendarstellung beim Kurbeln die Flugspur grundsatzlich kurz ist.

Spurdrift (Windversatz-Kompensation)

Um den Windversatz beim Kurbeln darzustellen und so das Zentrieren
zu unterstiitzen, kann die Spurdrift-Funktion bei der Kartendarstellung
eingeschaltet werden.
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Die Spurdrift bzw. Windversatz-Kompensation nach Kap.7.5 hat
nichts mit der Funktion "geschatzte Windabdrift” aus der Endan-
flugskonfiguration nach Kap. 12.10 zu tun!

In diesem Fall wird die Flugspur relativ zum Wind aufgezeichnet und
nicht mehr absolut iiber Grund. Das bedeutet, daB XCSoarden erfloge-
nen Bart wahrend des Fluges mit dem ermittelten Wind versetzt ganz
dhnlich wie auch das Flugzeug versetzt wird. Hiermit wird eine bes-
sere Wiederauffindbarkeit und Anzeige der Bewegung des Flugzeuges
relativ zum Bart erméglicht.

Zur Veranschaulichung ist nachfolgend ein Beispiel beigefiigt.

Beachte, daB, wenn die Spurdriftfunktion aktiviert ist (rechtes Bild),
sich das Flugzeug mehr in einem parallelversetzten Kreis bewegt, an-
stelle einer gekrimmten, langgezogenen Spirale (linkes Bild).

] .
LN

*
&7t

Die Funktion kann lber die Konfiguration Einstellung ein
und ausgeschaltet werden. Die Kompensation ist ausschlieBlich in Kur-

elmodus aktiv; im normalen Geradeausflug wird eine Kompensation
liber das Wind-Menii erméglicht. Die Anzeige des Windversatzes zeigt
sehr schon, wenn Barte in der Hohe stark versetzt werden - zum Bei-

spiel durch Windscherungen.

Die Breite der Flugspur kann optional anhand des Vario-Wertes gesetzt
werden (Steigen, Saufen) .

Marker werden als kleine blaue Flaggen auf der Karte dargestellt. Die

12.5 ¢
Konfig > Wind
4.9 Marker
Nav > Marke
2/2 Setzen

Marker kénnen entweder automatisch oder aber durch Knopfdruck
resetzt werden.

in Beispiel fiir die Nutzung von automatischem Setzen von Markern
ist z.B. die Markierung, wann in den Kurbelmodus gewechselt wurde.
Hiermit kann sehr einfach dargestellt werden, wann und wo gekurbelt
wurde.
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Marker werden nicht gespeichert, wenn XCSoarbeendet wird, die Ko-

ordinaten aller Marker werden jedoch im File xcsoar-marks.txt ge-
speichert.

4.10 Anzeige des Gleitbereiches

Konfig. System
2/3

er aktuelle Gleitbereich ‘Erreichbar Anzeige | kann wahlweise in der
Karte auf zwei Weisen dargestellt werden:

‘ Endanflug ‘ > ‘ Routenplaner ‘

12.12 'X'

= als schwarz-weiB gestrichelte Linie,
= als schattierter Bereich.

Der Gleitbereich schlieBt alle erreichbaren Gelande ein und markiert
- entsprechend der Hohe des Geldndes - auch Bereiche, welche evtl.
umflogen werden missen. Dies kann sehr niitzlich sein, wenn in nied-
rigen Hohen nach Steigen gesucht wird, oder man sich in bergigem
Gelande aufhalt.

Die Berechnung der Reichweite |Reichweite Modus| kann in zwei De-
tailstufen wie folgt konfiguriert werden:

Aus : Wenn ausgeschaltet, wird die Reichweite nicht berechnet.

Direkt : Wenn eingeschaltet, erfolgt die Berechnung der Reichweite
geradeaus vom Flugzeug. Es werden weder Luftrdume noch son-
stige Hindernisse in die Kalkulation einbezogen.

mit Umweg : Wenn dies eingeschaltet ist, wird die Reichweite unter
Beriicksichtigung von max. drei 90° Kurven errechnet, die z.B.
zum umfliegen von kleineren Hindernissen bzw. zum Umschauen
bendtigt werden. Diese Reichweite ist entsprechend geringer (s.
Bilder)
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4.11 Status-Fenster

4. NAVIGATION

Der Weg des Endanfluges wird permanent auf evtl. Kollisionen mit
einer Gelandeerhebung gepriift — sollte sich eine Kollisionsgefahr erge-
ben, so wird der vorausgesagte Kollisionspunkt mit dem Gelénde als
kleines rotes Kreuz auf der Karte dargestellt.

Wenn der |Reichweite Modus| aktiviert ist, dann wird dieser bei Ab-
bruch einer Aufgabe automatisch benutzt, um landbare Platze (in allen
Richtungen) auf der Karte darzustellen (Im Alternativen - Modus).

Beachte, daB bei aktiven Aufgaben die "Reichweite” Funktion nicht
in den InfoBoxen aktiv ist, hier wird die Funktion nicht verwendet!

Sie ist ausschlieBlich bei der Darstellung auf der Karte und bei abge-
brochenen Aufgaben aktiv!

Die Leistungsdaten des Segelflugzeuges (Polare) bzw. die MacCready
Einstellung, die fir diese Berechnung verwendet werden sollen, kénnen
unter |Erreichbare Polare| eingestellt werden.

Aufgabe : Es wird der MC benutzt, welcher in der Aufgabe gesetzt
ist.

Sicherheits MC : Hier wird ein voreingestellter, i.d.R. niedriger MC
Wert gewahlt, den der Pilot vorher festsetzt. Normalerweise et-
was schlechter als das beste Gleiten. (s. 12.9)

Die "GroBe" der Sicherheit bei der Reichweitenkalkulation ist
dementsprechend die Differenz aus bestem Gleiten und dem
Gleiten entsprechend der Geschwindigkeit des Sicherheits MC-
Wertes.

Das Status-Fenster ist ein reines Informationsfenster und hat funf Un-

Info
2/3

Status

erfenster. ‘Flug , ‘Regeln‘ und Es

und dient vor allem zur Beobachtung von Zeiten, Koordinaten, Regeln
etc.

, ‘ System ‘ , ‘ Aufgabe

A

Beachte, daB die hier aufgefiihrten Daten nicht aktualisiert werden,
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Ortskoordinaten

Héhe

Max. Hohengewinn

Nahe

Nachster Wegpunkt - Peilung

Distanz

51 55'28" N 008°15'42" E |+
1647 m

1400 m

Guetersloh Mil

93°

3.07 km

4.12 Routen
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wahrend dies Fenster gedffnet ist. erst nach SchlieBen und wieder auf-
rufen sind die Daten wieder auf dem laufenden!

Mit dem Button kann z.B. schnell Deine Position an ande-
re weitergegeben werden, hier wird Deine Position angezeigt, Deine
Peilung und Entfernung auf den nachsten aktiven Wegpunkt etc.

Derzeit werden als "nachste Wegpunkte” ausschlieBlich Punkte aus
der Wegpunkt-Datenbank genommen, in zukiinftigen Versionen ist ge-
plant, evtl. auch Dérfer und Stadte aufzunehmen.

Unter kannst Du z.B. erkennen, ob Dein Abflug giltig war,
mit welcher Geschwindigkeit er erfolgte etc.

gibt allerlei Zeiten wieder, z.B. die UTC-Zeit, den Sonnenauf-
und Untergang (Danke, Helmut...), Start- Lande- und Flugzeit.

informiert u.a. (iber die Versorgungsspannung des Gerate, wie
der GPS-Empfang ist, ob Flarmund Logger angeschlossen sind.

In werden Daten und Zeiten zur aktuellen Aufgabe gelistet:
aktueller Schnitt, Distanz, bei AAT: zugeteilte und verbleibende Zeit
etc...

Ryl

Konfig.
2/3

System
> y

CSoarkann Flugwege planen, die um Luftrdume und z.B. Gebirge
erumfiihren, sowohl in horizontaler als auch in vertikaler Richtung.
$olch ein Flugweg wird hier als "Route” bezeichnet und kann mit dem

‘ Endanflugrechner ‘

w konﬁgurlert werden..

Die Hohe des Zieles ist hierbei die Ankunftshdhe des Zieles, kann
aber auch groBer sein, falls die Wegfiihrung durch die in der Aufga-
be deklarierten Wegpunkte dies erfordern. Die Routen-Funktion ist in
folgenden Flugmodi verfiigbar:

"Gehezu", deklarierte (aktive) "Aufgaben” und "Abbruch”.

AT I Y T o\'
3 »

Im obigen Bild kannst Du gut erkennen, wie die "Route” einen Knick
nordlich des Harzes macht, um nicht ins Geldnde zu "stlrzen"”, der
normale Kurs ist gestrichelt weiter siidlich zu sehen.
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Querschnitt des Geldndes und Luftraume auf Kurs (”cross-section”,

12.12 x
12.9 'X'

12.12

'4
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Bei der Routenberechnung wird die Strecke unter Beriicksicht-
gung der Flugzeugpolaren zeitoptimiert berechnet. StandardmaBig ist
die Routenfunktion ausgeschaltet. Sie kann aktiviert werden unter
Beriicksichtigung von Luftraumen, Geldnde, Wolkenuntergrenze.

Gelandekollisionen in vertikaler Richtung werden verhindert durch Ein-
stellung der Geldande-Sicherheitshohe. Hierbei ist keine zusatzliche Ho-
he als Puffer vorgesehen.

Es kann sein, daB manche Routen in einer Ankunft am Ziel hoéher als
erwartet enden. Dies kann zum Beispiel geschehen, wenn der Zielpunkt
exakt hinter einem relativ hohen Berg liegt. Zur Vermeidung von hori-
zontalem Einfliegen in einen Luftraum wird mit ein Sicherheitsabstand
von 250 m ohne weitere vertikaler Reserven benutzt. Richtig deklarier-
te Routen werden im Flugverlauf Giber oder unterhalb Luftrdumen und
auf jeden Fall um Luftrdume herum fihren.

Wenn der MacCready-Wert groBer als 0, dann ist fiir den Rechner
das Steigen wahrend einer Route gemaB der MC-Theorie "erlaubt”.
Die maximale Hohe des Steigens ist auf 500 m unterhalb der Wolken-
untergrenze limitiert, kann jedoch in der Konfiguration abgeschaltet
werden.

Ein Steigen Uber die maximal vorgeschriebene Hohe des Start- und
Zielpunktes (siehe oben) wird "bestraft” mit einer entsprechend
schlechteren Steigrate als der aktuell eingestellte MacCready-Wert.

Einige Einschrankungen und Limitierung bezlglich des Routenpla-
nungssystems sind hier aufgelistet:

= Wenn Kurbeln notwendig ist, um das Ziel zu erreichen, wird
angenommen, daB das Steigen zu Beginn der Route ist.

Hintergrund: eine Einstellung von MacCready gleich 0 bedeu-
tet, daB (streng nach der MC-Theorie) kein Steigen erwartet
wird! Andernfalls wiirde die Rechenalgorythmen in die lrre ge-
fuhrt werden!

= Strecken mit Steigen im Geradeausflug werden auf einer kon-
stanten Hohe angenommen, gleichbedeutend mit vielen kleinen
Steigen verteilt entlang der Strecke

= Kurven und Schlenker zwischen den einzelnen Streckensegmen-
ten mit Ablagen groBer 90° sind erlaubt

= Fehler des Rechenalgorithmus innerhalb der Route kénnen dazu
fihren, daB der Anflug in einem direkten Anflug auf das Ziel
zuriickgefiihrt wird.

xs"

2/3
Konf.

System

Seit Version 6.5 kann auf Wunsch ein Querschnitt der Fin lugrichtung
iegenden Luftrdume sowie des Gelandes dargestellt werden. Hier sind

m oberen Bereich alle derzeit verfliigbaren InfoBox-Seiten aufgelistet

56



XCSoar-Handbuch

4. NAVIGATION

Aussehen

Seiten

und es kann aus gewahlt werden, was explizit in welchem Bereich des
Bildschirmes dargestellt werden soll. Darunter ist ein Auswahlbereich
vorgesehen, in dem folgende Moglichkeiten zur Auswahl stehen:

Zentral : Karte, Flarm-Radar, Zentrierhilfe

InfoBoxen : Alle derzeit vorhandenen InfoBox-Seiten (max. acht
Stiick !) werden hier zur Auswahl dargestellt. Aux 1 .. Aux 8,
Endanflug, Auto, beim Kreisen etc...

Unten : Nichts, Querschnitt

Mit der Auswahl |Zentral|— | Flarm-Radar | kann z.b. eine Seite definiert
werden, auf der als zentrales Element das Flarm-Radar dargestellt wird,
klickt man dazu unter den Punkt an, wird auf
dieser Seite im unteren Bereich der Querschnitt des auf Kurs liegenden
Gelandes und der Luftrdume mit einem entsprechenden MaBstab und
der Hohe, links am Rand als kleiner schwarzer Pfeil dargestellt. Diese
Querschnitts-Darstellung wird permanent aktualisiert und stellt so ei-
nen schénen vertikalen Uberblick iiber das voraus liegende Gelande in
Verbindung mit den zu erwartenden Luftraumen dar.
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T BrakeF Ul 25M: 581m] 2
gn T -
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Die Querschnitt-Darstellung ist derzeit nicht skalierbar sondern hat
einen fixen horizontalen MaBstab von 45km und ist auf eine Hohe von
3000m begrenzt.

Mit den Hoch- und Runterpfeilen kann die Prioritat bzw. Reihenfolge
des Aufrufes der Seiten auf dem Bildschirm bestimmt werden. Es ist
somit jedem selbst iiberlassen, wie er sich diese Anzeigen zurechtlegt.

Mit kann eine neue InfoBoxSeite hinzugefiigt werden, bis
die maximale Anzahl von 8 Stiick erreicht ist.
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Mit dem Pfeil nach rechts gelangt man sofort in das InfoBox-Seiten
Mend, auf welchem die einzelnen InfoBoxen innerhalb der Seite defi-
niert und angeordnet werden kénnen.Die

Einschrankungen der Querschnittsdarstellung:

A

Die Querschnittfunktion funktioniert derzeit nicht in Verbindung mit
der Zentrierhilfe als zentralem Kartenausschnitt!

Die Querschnittfunktion funktioniert derzeit nicht in Verbindung mit
dem Flarm-Radar als zentralem Kartenausschnitt!

Aufgrund technischer Probleme mit den diversen Betriebsyste-
men (insbesondere Windows und PPC / Mobile) ist es derzeit
nicht mdglich, die Gesten innerhalb dieser Area des Bildschirmes
beginnen bzw. Enden zu lassen.

Wenn mit Gesten gearbeitet werden soll, missen diese daher auBerhalb
des Anzeigebereiches des Querschnittes beginnen und enden!

Dies kann zu ungewohnter Arbeitsweise im Fluge fiihren, da anson-
sten die Gesten nicht ordnungsgemaB ausgefiihrt werden! Besonders
betroffen sind davon Gesten, welche unten beginnen - diese miissen
dann ein Stiick weiter oben begonnen werden !!
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XCSoar bietet ein ausgefeiltes, komplettes Aufgabenmanagementsy-
stem, mit dem Aufgaben vor und wahrend des Fluges erstellt, editiert
und auch geldscht werden kénnen.

Die Wendepunkte konnen vollautomatisch angeflogen und umgestellt
werden, wobei die Kartendarstellung automatisch hinein- bzw. heraus-
gezoomt werden kann. Ein rein manuelles Anwahlen und Umschalten
ist aber ebenso moglich.

Dieses Kapitel beschreibt weiterhin die Benutzung von IGC Loggern
mitXCSoar

Intern werden drei Aufgabentypen (modi) unterschieden

Deklarierte Aufgabe : Dies ist der eigentliche Uberlandflug-Modus,
bei dem ein Startpunkt, ein Zielpunkt und mehrere Wendepunk-
te deklariert sein kénnen. Die Wendepunkte miissen in der an-
gegeben Reihenfolge angeflogen werden. (Leistungsflug)

"Ziele auf"— Aufgabe : Ein Flug auf exakt ein einziges Ziel zu. (Ir-
gendein Flug)

Abort - Aufgabe : Hier wird "frei” durch die Gegend geflogen, ohne
einen Wegpunkt als Ziel deklariert zu haben. (Lustflug)

Beachte, daB im "Ziele auf”- und im Abort - Modus die evtl. abge-
brochene Aufgabe jederzeit wieder aufgenommen werden kann, dies
unter Beibehaltung samtlicher bisher aufgenommenen Berechnungen
und Statistiken.

5.1 ”Ziele auf”— Aufgabe

"Ziele auf"—Aufgaben” kénnen erstellt werden, indem man einen Weg-
punkt auf der Karte markiert und anschlieBend auf dem "Kartenele-
mente an diesem Ort” oder dem Wegpunkt-Detailfenster mit "Ziele
auf” bestatigt. Alternativ kann auch lber den "Alternative” Dialog
zu einem Wegpunkt gelangt werden, welcher anschlieBend mit "Ziele
auf” festgelegt wird.

Nav
2/2

Aufgabe
fortsetzen

Wahrend des "Ziele auf"-Modus kann eine vorher abgebrochene Auf-
gabe immer wie links fortgesetzt werden.

5.1.1 Automatik "Ziele auf”

Wenn keine deklarierte Aufgabe geladen ist, dann wird nach dem Start
unverziiglich in den "Ziele auf"-Modus geschaltet. Hierbei wird der
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5.2 Aufgaben erstellen

5. UBERLANDFLUG AUFGABEN - NAVIGIEREN MITXCSOAR

Startplatz oder aber (falls es z.B. eine Wiese war, von der man mit
einer Wilga im F-Schlepp gestartet ist), der nichstgelegene landbare
Flugplatz automatisch als Ziel in den Rechner eingefligt.

Egal, ob eine Aufgabe deklariert wurde, oder nicht, es wird grund-
satzlich ein Startpunkt erfaBt, welcher fir spatere Benutzung wahrend
des Fluges in der Wegpunktliste erscheint und ganz normal verwendet
werden kann. Dieser Punkt ist auf der Karte als "take-off’ gekenn-
zeichnet'

und bearbeiten

Aufgaben kénnen auf unterschiedliche Weise erstellt und editiert wer-
den. Manche Methoden eigentlich mehr fiir die Bearbeitung und Er-
stellung vor dem Flug, andere erlauben es eine Aufgabe wahrend des
Fluges zu erganzen bzw. zu verdndern.

Aufgaben konnen in Dateien (Files) gespeichert werden um spater ge-
laden zu werden oder aber um zwischen verschiedenen Geraten hin und
her kopiert zu werden. AlleXCSoar Plattformen sind Dateiformatskom-
patibel d.h. jede Aufgabe kann auf jedemXCSoar erstellt, geflogen und
gespeichert werden. (PC, Android, MAC)).

Es ist moglich (und sinnvoll) eine Standard-Aufgabe zu erstellen und
zu speichern und diese Aufgabe beim jedem Start vonXCSoar auto-
matisch laden zu lassen.

Eine Anwendung dieser Standardaufgabe ist zum Beispiel, einen Weg-
punkt als Heimatflughafen zu deklarieren. d.h., der Heimatflugplatz
ist anschlieBend grundsatzlich automatisch als Ziel eingestellt, wenn
man einfach nur durch die Gegend fliegen will.

Die Moglichkeiten, Aufgaben zu erstellen sind wie folgt:
= Benutzen des Aufgabeneditor-Dialogs

= Auswahlen eines Wegpunktes von der Karte und hinzufiigen zur
Aufgabe (iber den Wegpunkt Detail-Dialog.

= Laden einer Aufgabe aus einer Datei.

Aufgaben in einer Datei zu sichern und anschlieBend wieder zu laden
ist sehr sinnvoll, will man zum Beispiel mit mehreren Piloten eine
gleiche Aufgabe fliegen oder aber im Wettbewerb ist, wo im allgemein
die Aufgaben vorher deklariert und eingegeben werden.

Entscheidend hierbei ist, daB lediglich eine Person die Aufgabe ein-
geben muB und diese anschlieBend per copy & paste, Bluetooth oder
Kabel kopiert werden kann.

XCSoar sichert die aktuelle Aufgabe beim Herunterfahren und 1adt die
gleiche Aufgabe wieder beim Neustart. Die Wegpunkte einer Aufgabe
sind sogar gesichert, wenn die Wegpunktdatei gewechselt wird. d.h.,
wenn eine Aufgabe gespeichert wird, anschlieBend das Wegpunktfile
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gewechselt wird, die gleiche Aufgabe wieder geladen wird, wenn die
Wegpunkte, welche in der Wegpunktdatei fehlen automatisch durch
die Wegpunkte aus der Aufgabe erganzt.

5.3 Wegpunkt Info und Details

Wegpunkt: Ithwiesen Ha (GE-WP.dat ]
TRale 4

Halle

Ortskoordinaten [51°57'00" N 009°39'43" E
Héhe (365 m
Tageslicht Zeiten |06:59 - 19:51
Peilung und Distanz [75° 46.0 km
H Diff MC 0 |-1226 m
H Diff MC sicher |-1393 m

H Diff MC aktuell |-1393 m

K-

Fliege zu SchlieBen

Der Wegpunkt-Info-Dialog beschreibt die Details der Wegpunkte und
bietet Navigations-Optionen wie zum Beispiel Ziele auf, Einfligen oder
Anhéngen an einer Aufgabe. Weiterhin kann iber diesen Dialog ein
Wegpunkt als Heimatflughafen eingegeben werden.

Die Anwahl kann (iber mehrere Wege erfolgen:

= Uber die Karte, wenn der Wegpunkt sichtbar ist:
Ein einfacher Klick 6ffnet das "Kartenelemente an diesem Ort"-
Fenster.

AnschlieBend auf drucken.

= Uber das Menii

Nav| > |A|ternativen , Auswahl des Punktes und

Details

= Uber den Aufgabeneditor:

Aufgabe > Wendepunkte >

‘Wendepunkt hinzufﬁgen‘ . Auswahl des Punktes

und oder Doppelklick

= Vom Wegpunkt-Auswahlmenii | Nav| > |Wegpunkt Liste| und
(Hier kann mittels eines einiger Filters besonders

schnell und elegant jeder beliebige Wegpunkt auf schnellstmog-
liche Weise ausgewahlt werden. Sehr effektiv, wenn man nicht
nur den nachst moglichen Wegpunkt anwahlen will.)

Nav >

Der Wegpunktdetail-Dialog enthélt zwei maBgebliche Seiten, welche
iber und weiterschaltbar sind. Je nach dem, ob noch weitere
Informationen zum Wegpunkt vorliegen, erscheinen Seiten mit weitere
Details hierzu.

Auf dieser Seite werden Details zum Wegpunkt wie z.B. Funkfrequenz,
Lange der Bahn, Hohe, Art der Bahn, Namen, Peilung (Bearing), Son-
nenuntergang Entfernung zum Wegpunkt. etc. angegeben.

Zusatzlich befindet sich ein Button |Fliege Zu| um direkt zu diesem

Punkt zu navigieren. Dieser Button brichtt die aktuelle Aufgabe, sofern
vorhanden, ab.

Wie bereits oben erwdhnt, zeigt der Wegpunkt-Info-Dialog drei
Hohendifferenz-Angaben zum Erreichen des Wegpunktes, welche hier
unten beschrieben werden:
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Ortskoordinaten : Die Koordinaten des Punktes in Grad, Minuten und
Sekunden

Héhe : Die Hohe (MSL) des Punktes

Tageslichtzeiten : Sonnenauf- und Untergang

Peilung und Distanz : Richtung und Entfernung zum Punkt
H Diff MC 0 : Bendétigte Hohe bei MacCready Null

H Diff MC sicher : Bendtigte Hohe bei Sicherheits MacCready (s.
Kap 6.7)

H Diff MC aktuell : Bendtigte Hohe bei aktuell eingestellten Mac-
Cready Wert

Uber die Buttons und in der linken unteren Ecke des Fensters
kdnnen weitere Seiten mit Informationen (iber den aktuellen Wegpunkt
angewahlt werden. Weiterhin wird damit ein Meni gedffnet, auf dem
z.B. dieser Wegpunkt als Ziel, Heimat oder Aufgabenwegpunkt einge-
fugt werden kann.

Diese Seite kann -sofern Daten zum Flugplatz vorhanden- etliche Hin-
weise und Details zu Flugplatzen enthalten. Insbesondere sind hier
enthalten Details zur Landebahn, Landebahnrichtung, Hohe, Frequenz
usw.

Sofern vorhanden, kann hier z.B. ein Foto des Flugplatzes eingeflgt
und angezeigt werden. Néheres hierzu siehe Kap. 13.5

5.4 Wegpunkt-Auswahl-Dialog

Nav
1/2

Wegpunkt
Liste

er Wegpunkt-Auswahl-Dialog ist der Dialog, von dem aus Wende-
punkte die in einer Datenbank (Datei) enthalten sind, ausgewahlt wer-
en kann.

Runter -Rechts ‘

Die Wegpunktlisten-Auswahlseite bietet einen Satz an von vier Fil-
tern, um die Auswahl der entsprechenden Wegpunkte schneller und
effizienter zu machen. Diese Filter kdnnen einzeln, gar nicht oder alle
zusammen benutzt werden, umso die Auswahl eines Wegpunkt einzu-
grenzen.

Folgende Wegpunktfilter sind vorhanden:

Name : Dieser Filter bietet eine sehr schnelle Moglichkeit, Wegpunkte
anhand des Namens herauszufiltern.

Distanz : Uber diesen Filter werden die Wegpunkte nach der Entfer-
nung angeordnet. Die nachstgelegene Mittelpunkte werden an
die Spitze der Liste gesetzt.
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Wegpunktauswahl
Name Distanz

75 km

Typ Richtung
|Landab|e HBO“ ‘

HoeXTer Holzmin
Hhe: 284 m - 122.500 MHZ - Flugplatz 100°
Ithwiesen
Hibe: 375 m - 122.375 Mz - Flugplatz 75
Hoppensen Einbec
Hihe: 180 m - 123425 MHz - Lande feld 97
Weper
Hohe: 360 m - 123.500 Mz - Flugplatz 105
Sultmer Berg
Hihe: 222 m - 123150 MHZ - Flugplatz 1010
Bad Gandersheim
Hohe: 239 m - 123.000 MHZ - Flugplatz 89°
Northeim
Héhe: 122 m - 118.700 MHZ - Flugplatz 107

o © © © ¢ o ©

Auswahlen Abbrechen
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Typ : Uber diesen Filter werden die Wegpunkte anhand ihrer Eigen-
schaft (Flugplatz, Landefeld, Startpunkt, oft benutzt, enthalten
im Wegpunktdatei 2), usw. ausgewahlt.

Richtung : Hiermit werden Wegpunkt ausgewahlt, welche in der ent-
sprechenden gewiinschten Richtung liegen. Ein besonderer Filter
hierbei ist der Heading-Filter (HDG(0°)) welcher nur Wegpunk-
te anzeigt, die sich in einem Winkel von £300 zur Flugrichtung
befinden.

Wenn die Filterung nach Namen und gilt gewahlt wird, ist die Er-
gebnisliste nach dem Namen geordnet. Wenn (auch zusatzlich) die
Wegpunkte nach Entfernung oder Richtung gefiltert werden, dann er-
folgt die Sortierung der Wegpunkte grundsatzlich als erstes nach der
Entfernung. D.h., der als nachste gefundene Wegpunkt wird immer an
die Spitze der Liste gesetzt.

Diese Ergebnisliste kann durchgescrollt werden, wenn Sie Eintrage
mehr als auf einer Seite dargestellt werden kénnen. Um zu scrollen,
einfach mit dem Finger auf dem TouchScreen hoch und runter, alter-
nativ mit der Maus ans Ende oder Spitze der Liste fahren.

Je nachdem aus welcher Situation die Wegpunktauswahl aufgerufen
wurde, kann das Verhalten unterschiedlich sein. Normalerweise bringt
die Anwahl eines Wegpunktes aus der Liste direkt das Wegpunkt-
Detail-Fenster.

5.5 Aufgabenverwaltung

Nav
1/2

Aufgabe

ie Aufgabenverwaltung wird benutzt, um Aufgaben zu erstellen, zu
6schen, zu speichern und zu deklarieren. Sie ist in der Zwischenzeit
assiv Uberarbeitet und komplett neu gestaltet worden.

| Aufgaben Verwaltung - Rechner
Rechner SchlieBen

Ly Verwalten Regeln

Geschatzte Aufgabenzeit

Aufgabendistanz I:’
MacCready setzten

AAT Bereich I:’
Verbleibende Geschwindigkeit I:’
| Erreichter MacCready
Erreichte Geschwindigkeit I:’

Vorflug Effizienz |100 %

Wendepunkte

Gegeniiber fritheren Versionen von XCSoar befindet sich so gut wie
nichts mehr an der gewohnten und iblichen Stelle.

Das Arbeiten mit der neuen Version hat sich jedoch erheblich ver-
einfacht und ist deutlich komfortabler, lbersichtlicher und schneller
geworden.

Die Startseite der Aufgabenverwaltung ist der Rechner. Hier werden
diverse berechnete Werte angezeigt, die aktuelle Aufgabe betreffen
und im Detail weiter unten beschrieben werden.

Weiterhin stehen folgende Buttons zur Verfigung:

Rechner, Wendepunkte, Verwalten, und Regeln, sowie selbstverstand-
lich SchlieBen, um die Aufgabenverwaltung zu schlieBen.

Der Button zeigt eine Liste der aktuell in der jeweiligen
Aufgabe bestimmten Wegpunkt. Wenn kein Wegpunkt In der aktuellen
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Aufgabe gelistet ist, gibt es nur eine einzige Option, und zwar die, einen
Wegpunkt hinzuzufiigen: "Wegpunkt hinzufiigen”

Durch Driicken auf die graue "Wendepunkt hinzufiigen” Schaltflache
wird die Wegpunkt Auswahl gestartet (sieche oben). Ein hier ausge-
wahlter Wegpunkt erscheint anschlieBend in der Aufgabe.

Durch Driicken auf den Button wird die Verwaltung der
Aufgaben geoffnet, hierbei erscheinen vier groBe Schaltflachen:

. Loscht die aktuelle Aufgabe und setzt die Regeln
auf die Standardwerte.

. Wenn ein externer Biirger angeschlossen ist, wird

hiermit die aktive Aufgabe an den Logger libertragen und somit
deklariert.

U Zeigt eine Liste aller gespeicherten Aufgaben, und

erlaubt es, Aufgaben zu laden. Beachte, daB diese Option die
aktuelle Aufgabe I6scht.

. Sichert die aktuelle Aufgabe. Nachdem die Schaltfla-
che beriihrt wurde, wird der Not aufgefordert, einen Namen zu
vergeben, unter dem die Aufgabe gespeichert wird und wieder
geladen werden kann.

Die Werte, die bei Anklicken des Buttons | Regeln| erscheinen, hangen
vom Typ der Aufgabe ab, die vorher erstellt wurde.

Durch Anklicken der jeweiligen weiB hinterlegten Werte wird ein Un-
termend geoffnet, auf dem diese Werte entsprechend geandert werden
konnen. Die diversen Aufgabentypen werden in einem Abschnitt weiter
unten besprochen.

Ein erneutes Driicken des Buttons 6ffnet eine Kartenansicht
der aktuellen Aufgabe. Erneutes Anklicken des Buttons fiihrt wieder
zu den einzelnen werden.

XCSoar unterstiitzt derzeit folgenden verschiedenen Aufgabentypen:
Racing, AAT und FAI Abzeichen/Rekorde.

Eine Kurzbeschreibung der diversen Aufgabentypen erfolgt erfolgt un-
ten. In diesem Handbuch sollen aber nicht die kompletten FAI Regeln
wiederholt werden. Fiir eine ausfiihrliche Beschreibung der jeweiligen
Aufgabentypen kann auf der Homepage der FAI nachgeschaut werden:
http://www.fai.org.
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Racing : Eine "racing” Aufgabe besteht aus einem Startpunkt, meh-
reren Wendepunkt, und einem Zielpunkt, welche in vorgeschrie-
bener Reihenfolge und so werden miissen. (Wenn hier unter "Re-
geln” FAI Start/Zielregeln auf "Ein" geklickt ist dann sind keiner
weiteren Optionen verfiigbar FAI-Regeln sind fix).

max. Abfluggeschwindgkeit: Hier wird die maximale Ab-
fluggeschwindigkeit, die vom Veranstalter vorgegeben wird,
eingestellt. Wenn die Abfluggeschwindigkeit nicht limitiert
ist, sollte der Wert "0" eingestellt werden.

Maximale Abflughohe: Hier wird die maximale Abflughéhe
eingetragen, die der Veranstalter vorgibt. Wenn die Abflug-
hohe nicht limitiert ist, sollte hier "0" eingetragen werden.

Abflughdhe bezogen auf: Hier wird eingetragen, ob die Ab-
flughdhe auf den Startpunkt (AGL) oder aber auf Meeres-
héhe (MSL) bezogen ist.

Minimale Ankunftshoéhe: Dies ist die vom Veranstalter vor-
gegebene minimale Ankunftshohe. Ist keine vorgegeben, so
sollte hier "0" stehen.

Zielhohenref.: Hier wird eingetragen, ob die Ankunftsho-
he auf den Startpunkt (AGL) oder aber auf Meereshdhe
(MSL) bezogen ist.

FAl Start/Zielregeln: Wenn hier ein angeklickt wurde, dann
gelten die FAI-Regeln. D.h., es gibt keine maximale Start-
hohe und keine maximale Abfluggeschwindigkeit. Die Ziel-
hohenreferenz ist bezogen auf den Startpunkt (AGL) und
die minimale Ankunftshéhe betragt 1000m oberhalb der
Starthdhe.

AAT : Dieser Aufgabentyp beschreibt eine Aufgabe, bei der um ver-
schiedene Wendepunkte herum gewisse Flachen (Kreise, Seg-
mente, 6.3) gezeichnet sind, in denen jeweils mindestens ein
Punkt gelegt werden muB werden muss. Es wird eine minde-
stens zu fliegende Zeit vorgegeben.

AAT min. Zeit: Diese Zeit muB mindestens geflogen wer-
den, um eine Wertung ohne Punktabzug zu bekommen.
Eine Ankunft am Zielpunkt, bevor die Mindestzeit abge-
laufen ist, wird in der Regel mit Strafpunkten bewertet und
ist in aller Regel mit einem schlechteren Schnitt versehen.

Max. Abfluggeschwindigkeit: Identisch wie bei der Racing-
Aufgabe

Maximale Abflughdhe: Identisch wie bei der Racing-
Aufgabe

Abflughdhe bezogen auf: Identisch wie bei der Racing-
Aufgabe
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= minimale Ankunftshohe: Identisch wie bei der Racing-
Aufgabe

= Zielhohenref. : Identisch wie bei der Racing-Aufgabe
= FAI Start/Zielregeln: Identisch wie bei der Racing-Aufgabe

Modified Area Task (MAT) : Aufgabe mit Start, Ziel und mindestens
einem vorher festgelegtem 1-Meilen-Zylinder. Der Pilot darf zu-
satzliche Punkte einfliigen. Bewertet wird minimale Aufgaben-
zeit. (Dem Autor unbekannt...)

FAI Abzeichen/Rekorde : Diese Aufgaben Typ erlaubt ausschlieBlich
FAI- Start, Wende- und Zielpunkte gemaB der o.g. Regeln auf
der FAI-Homepage.

Nachdem eine entsprechende Aufgabe ausgewahlt wurde und Start-
und Zielregeln definiert wurden (wie oben beschrieben), ist es notwen-
dig die Eigenschaften jedes Wegpunktes in der Aufgabe zu beschrei-
ben. Wegpunkte kénnen Startpunkte, Wendepunkte oder Zielpunkte
sein.

Dies erfolgt, indem man auf die Schaltflache klickt und
anschlieBend den gewiinschten Wegpunkt in der Liste auswahlt. Ent-

weder durch Doppelklick oder aber durch den Button

wird ein entsprechendes Fenster gedffnet, auf dem die Eigenschaften
(Startpunkt, Zielpunkt, Wendepunkt, AAT-Punkt und -Radius) zur
Bearbeitung bereit stehen.

. Hiermit wird zum vorherigen Wegpunkt innerhalb
der Aufgabe gesprungen.

. Hiermit kann zum nachsten Wegpunkt innerhalb der
Aufgabe gesprungen werden.

. VerlaBt das Bearbeiten-Menii.
. Offnet das Wegpunkt-Detailfenster.

. Hiermit kann ein Wegpunkt aus einer Aufgabe ent-
fernt werden.

. Ermoglicht es, den Wegpunkt Innerhalb dieser Auf-
gabe zu versetzen. Ein Anklicken 6ffnet die Wegpunkt Auswahl.

. Hier kann der Typ des Wegpunktes geandert wer-
den. In der weiB hinterlegten Flache wird die Lange bzw. der
Radius angegeben.

5.6 Scharfmachen (”Arm”), Abbrechen und WiederStarten einer Aufgabe

Grundsatzlich ist zu jeder Zeit ein Wegpunkt als der aktive innerhalb
einer Aufgabe aktiviert. Der aktive Wegpunkt wird fiir Berechnungen
und auch fiir die Anzeige auf der Navigationsanzeige benutzt, d.h.,
im Prinzip fliegt der Pilot grundsatzlich auf diesen aktiven Wegpunkt
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zu. Alle Infoboxen beziehen sich auf diesen aktiven Wegpunkt. Siehe
hierzu auch Kapitel 11

Das Bearing (die Peilung) bezieht sich grundsatzlich auf den aktiven
Wegpunkt.

Die Hohe, welche bendtigt wird, um die komplette Aufgabe zu be-
enden, berechnet sich grundsatzlich auch unter Beriicksichtigung auf
den Flug zum nachsten Wegpunkt hinzu. D.h., XCSoar rechnet "um
die Ecke”

Das Wechseln bzw. Weiterschalten des aktiven Wegpunkt geschieht
wahrend einer Aufgabe automatisch, kann aber auch manuell vollzo-
gen werden.

Startpunkte aller Aufgaben und Wendepunkte wahrend einer AAT-
Aufgabe sind aufgrund der speziellen Aufgabenstellung Spezialfille
und erfordern ein manuelles Eingreifen ("Scharfmachen” (ARM)).

Alle anderen Wegpunkte werden von XCSoar automatisch weiter ge-
schaltet, sobald eine giiltige Umrundung des Wegpunktes durch XC-
Soar die detektiert wurde.

Der Pilot kann dennoch alle Wegpunkte auch manuell anfliegen und in
die Berechnung tibernehmen. Hierzu kann einfach iiber das Hauptme-
ni beliebig oft durch die Wendepunkte hin-und her geschaltet werden:
M > ’ vorheriger Wendepunkt ‘ und M > ’ nachster Wendepunkt ‘ .

Diese Meniipunkte haben dynamische Beschriftungen und zeigen an
ob es sich beim nachsten Wegpunkt zum Beispiel um den Zielpunkt
handelt, oder aber beim vorherigen Wegpunkt eventuell um den Start-
punkt.

Bei Wegpunkten, die ein "Scharfmachen” bzw. "Abflug- oder Wen-

. " Nachster
debereitschaft” erfordern, wechselt Nav > zZu
Wegpunkt
Wende . vorheriger . .
i , bzw. mit = wieder zurick.
Bereit Wendepunkt

Dies Verhalten, das insbesondere bei AAT- Aufgaben mit nicht festge-
legten und sehr subjektiv, vom Programm kaum festlegbaren Wende-
punkten sinnvoll ist, kann durch die ganze Aufgabe hindurch vollzogen

Nachster Vorheriger
werden. Anstelle von bzw. -

erscheint beim
Wendepunkt Wendepunkt

Start bzw. beim Ziel dann entsprechend |Abflugpunkt bzw. | Zielpunkt

Fiir jede der Aktionen werden Statusmeldungen ausgegeben, z.B.: "Im
Sektor”, falls der An - oder Abflug in bzw. aus dem Sektor giiltig ist
und es notwendig ist, den nachsten Wegpunkt manuell scharfzuschal-
ten.
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ir Flige auf Wettbewerben besteht die Mdglichkeit, sich Starzeit und
Startfenster von XCSoaranzeigen zu lassen. Unter konnen

Nav > Aufgabe
1/2
Aufgabentyp |AAT

Abflugoffnungszeit
Abflugschluss

Max. Abfluggeschwindigkeit
Maximal Abflughohe
Abflughéhe bezogen auf
Min. Ankunftshéhe

Zielhohenref.

0 ki

4]

09

F FE

Abbrechen

Sofort

Abflugéffnungszei

“ala

0 8

Léschen

A

ie Zeiten konnen als Countdown angezeigt werden lassen und in den
folgenden InfoBoxen dargestellt werden:

"Abflug - gedffnet/geschlossen Countdown”: Zeit als Countdown die
Dauer bis zur Eréffnung des Abflugfensters an, anschlieBend die Dauer
des Abflugfensters bis zum SchlieBen desselben.

"Countdown mit Erreichen”: Zeigt die verbleibende Zeitdifferenz an,
bis der Abflug gedffnet ist. Dies unter Berechnung der Zeitdauer, zur
Abfluglinie zu gelangen.

Wenn die farbige Darstellung der Infoboxen gewahlt wurde, erfolgt die
Darstellung der Zeiten in verschiedenen Farben:

T Abflug gedffnet

05:18 Zeit bis Freigabe Start / Startenster

Warte
I Abmg gedffnet

Start frei / Startfenster offen

Freigegeben
| Abflug gesffnet

=== Start geschlossen / Startfenster geschlossen

Geschlossen

Die Countdowns sind derzeit nur in UTC einzugeben, es kann zu
erheblicher Verwirrungen fithren, wenn man hier auf "Sofort” driickt
und anschlieBend mit der Lokalzeit vergleicht !!l Siehe daher zum
Zeitversatz unbedingt auch Kap. 12.27

Startvorgang einer Aufgabe

Sowie eine giiltige Aufgabe geladen wurde und das Segelflugzeug sich
im Sektor hinter der Startlinie (in Richtung 1. Wendepunkt) befindet,
erscheint die Statusmeldung | "Im Sektor! Aktivieren wenn bereit” | .

Abflug
Bereit

Hieraufhin kann mit der Abflug "scharfgemacht” werden.

Bei anschlieBendem giiltigem Uberflug iiber Startlinie erscheint dann

Aufgabenstar

die Statusmeldung i
Uhrzeit ...

" und einige Meldungen zur Geschwin-

digkeit etc.

MuB der Abflug verschoben werden (Warten auf Aufgabenstart bei

Abflug
verschieben

Wettbewerben/"Pokern”), kann mit und  |Abflugpunkt

der bis dahin giiltige Start wieder riickgingig gemacht werden. Es
erscheint nun wieder "Im Sektor”. Wird wieder liber die Startlinie ge-
flogen erscheint wieder die o.g. Meldung "Aufgabenstart” Dies Spiel
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kann solange durchgefiihrt werden, bis ein passender Startpunkt bzw.
-zeitpunkt erreicht ist. Von da an kann immer zum jeweils nachsten
Punkt weitergeschaltet werden, aber auch (s.0.) zu jedem beliebigen
Punkt der Aufgaben mit diesen Tasten durchgescrollt werden.

Fir jeden Weg- und Wendepunkt erscheinen Statusmeldungen, die
daran erinnern, den nichsten Punkt zu aktivieren (wenn manuell not-
wendig).

AusschlieBlich bei der PC- und Pocket PC-Version mit Touch-
Screen kann der Benutzer die Wegpunkte auch durch Antippen des
Wegpunkt-InfoBox und anschlieBendem Tippen auf hoch oder runter
hindurchbewegen.

Hierzu im mehr im Abschnitt 5.7.

Wenn der Benutzer die Wegpunkte manuell durchflogen hat, dann be-
deutet das nicht, daB das Flugzeug diese Punkte auch giiltig umfliegen
hat! Es ist auf jeden Fall die Statusmeldung des giiltigen Ab- und/oder
Umfluges abzuwarten bzw. zu kontrollieren!

Aufgaben koénnen ganz einfach wiedergestartet werden, indem man
wie oben beschrieben der Aufgaben-Wegpunkliste bis zuriick zum Ab-

vorheriger
Wegpunkt

Start vollzieht. Kontrolle: Es muB die Status-Meldung "Aufgabenstart”
erscheinen (s.o0.)

flugpunkt zuriick scrollt (mit und dann einen erneuten

Unabhangig, in welchem Modus (manuell oder automatisch), wenn das
Flugzeug wieder im Startsektor ist und anschlieBend in der richtigen
Richtung(!) die Startlinie iberfliegt, wird die Aufgabe erneut gestartet
und es erscheint die Statusmedung "Aufgabenstart” .

Vorheriger
Wegpunkt

Wenn gedriickt wird, ist der Schalter der automatischen

Weiterfiihrung zu diesem Wegpunkt deaktiviert und XCSoar erwartet,
daB erneut zum entsprechende Sektor fliegt.

Das Spiel "nachster Wegpunkt” und "vorheriger Wegpunkt” kann be-
liebig oft wiederholt werden, XCSoar rechnet immer zum aktuell ge-
wahlten Punkt.

Wenn ein Wendepunkt umrundet wurde, ertont ein Ton und eine
Statusmeldung erscheint, daB nun der nachste Wendepunkt aktiviert
wurde. Diese Meldungen erscheinen entweder automatisch —wenn das
Flugzeug den entsprechenden Sektor/Punkt erreicht— oder aber —im
manuellen Modus— wenn der Punkt scharfgemacht wurde und sich das
Flugzeug im entsprechenden Sektor befindet.

Beispiele:

Aufgabenstart Erscheint, wenn das Flugzeug die giiltig deklarierte Startlinie

(kann auch der AuBenrand eines Startsektors/Startkreises sein.

69



XCSoar-Handbuch

5. UBERLANDFLUG AUFGABEN - NAVIGIEREN MITXCSOAR

Wie oben beschrieben, kann dies "Spielchen” beliebig wiederholt
werden.

Néchster Wendepunkt Erscheint, wenn das Flugzeug den entsprechenden Sektor des

entsprechenden Wegpunktes erreicht hat.

Abflugpunkt Im nicht Automatik-modus wird, falls das Flugzeug den Sektor

durchflogen und wieder verlassen hat, hiermit der Abflugpunkt
zurlickgesetzt, sodB die Wende erneut anzufliegen ist.

Aufgabenende erscheint, wenn das Flugzeug die Ziellinie Gberflogen hat oder

5.7 Aufgaben Regeln

in den Zielzylinder eingefliogen ist. Dies geschieht sowohl im
manuellen als auch im Automatik-modus.odes.

Konfig System
2/3

enn Aufgaben erstellt und bearbeitet werden, kénnen eine ganze
Anzahl von Regeln und Ausnahmen eingestellt werden. Dies beinhaltet
sowohl die Standard-FAI-Regeln sowie benutzerangepaBte Regeln wie

‘ Aufgabeneinstellungen ‘ >

bzw. |Wendepunkte

z.B. bei AAT-Aufgaben notwendig.

Start- und Ziellinien werden zentriert, bezogen auf den Start- bzw.
Wegpunkt, rechtwinklig zum Kurs in Richtung des nachsten Weg-
punktes dargestellt.

Sektoren um Wendepunkte werden normalerweise als 90° Kuchen-
stiick um die Winkelhalbierende der jeweiligen An- und Abflugkurse
gezeichnet, wie sie bei FAI-Dreiecken vorgeschrieben sind. Die DAEC-
Schliissellochsektoren und die Sektoren gemaB der britischen BGA wer-
den ebenfalls unterstiitzt.

Die Bedingungen, einen giiltigen Start bei einer der o.g. Startlinien zu
erzeugen sind:

Startzylinder : Sobald das Flugzeug den Startzylinder verlaBt.

Startlinie : Sobald das Flugzeug die Startlinie in der richtigen Rich-
tung verlaBt.

Die Bedingungen fiir eine giiltige Wendepunktumrundung:

FAI-Sektor : Sobald das Flugzeug in den Sektor eingeflogen ist. Der
FAI Sektor ist wie folgt definiert:

Ein 90° Kuchenstiick mit 20Km Radius, dessen Winkelhalbie-
rende exakt mit der Winkelhalbierenden von An- und Abflug-
kurs (Kartenkurs!) iibereinstimmt. Der Sektor zeigt dabei nach
auBen, aus dem Dreieck heraus.

Schliisselloch (DAeC 0.5/10 Sektor) : Sobald das Flugzeug in den
Sektor eingeflogen ist.

Dieser Sektor ist wie folgt definiert:
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Um den Wendepunkt ist ein 500m Zylinder gelegt. Zusatzlich ist
ein Kuchenstiick exakt wie beim FAI-Sektor, jedoch mit einem
Radius von lediglich 10km vom Wegpunkt entfernt definiert

Wendepunkt Zylinder : Sobald das Flugzeug in den Zylinder eingeflo-
gen ist. Der Radius wird vorgegeben.

BGA Fixed Course Sector : Sobald das Flugzeug in den Sektor einge-
flogen ist.

Beschreibung:

Exakt wie der DAeC Schliisseloch-Sektor, jedoch mit einem Ra-
dius des Kuchenstiicks von 20km.

BGA Enhanced Option Fixed Course Sector : Sobald das Flugzeug in
den Sektor eingeflogen ist.

Beschreibung:

Exakt wie der BGA Fixed Course SeKtor, jedoch statt eins 90°
Kuchenstiickes ein 180° Kuchenstiick.

Area Zylinder (AAT) : and

Area Sektor (AAT) : Sobald das Flugzeug in den von der Wettbe-
werbsleitung vorgegebenen Zylinder, Sektor oder sonstige frei
definierbare Flache eingeflogen ist.

Die Bedingungen fiir eine giltige Wendepunktumrundung:
Zielzylinder : Sowie Flugzeug in den Zielzylinder einfliegt.

Ziellinie : Sowie das Flugzeug die Ziellinie in der richtigen Richtung
tiberquert hat.

Wenn gewiinscht, kann eine automatische Weiterschaltung der Wen-
depunkte kann eingeschaltet werden, sowie eine der o.g. Bedingungen
erfullt ist.

Bei Wettbewerben oder Aufgaben, die von mehreren Piloten gleich-
zeitig geflogen werden wollen (z.B. im Team), kénnen die jeweiligen
Aufgabenregeln in einer entsprechenden Profil-Datei gespeichert wer-
den, welches anschlieBend an alle verteilt und durch XCSoar geladen
werden kann. So fliegen alle nach exakt den gleichen Regeln, ohne der
Gefahr von Tippfehlern ausgesetzt zu sein - auBerdem spart das Team
Zeit.

Weiterhin konnen zusatzliche Regeln wie z.B. max. Abfluggeschwin-
digkeit, -hohe und -differenz ebenso wie minimale Zielhohe eingestellt
werden.

Fir nicht AAT-Aufgaben, gibt es eine Option um die minimale An-
kunftshohe derart einzustellen, daB diese oberhalb 1000m der Abflug-
hohe ist.

Nav
1/2

Aufgabe

All diese Regeln konnen nachtréglich noch in der Aufgabenverwaltung
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unter dem Punkt der jeweiligen Aufgabe angepasst werden.

5.8 Alternative Startpunkte

Alternative Startpunkte werden in Version 6.6 nicht mehr realisiert,
sind jedoch fiir die nachste Vollversion angedacht.

5.9 Aufgabenverwaltung — Rechner-Fenster

m Rechner-Fenster der Aufgabenverwaltung werden einige
Nav Aufgabe . . .
> Werte angezeigt, welche sich vor allem auf den Endanflug beziehen.

ies Fenster kann aufgerufen werden wie folgt:

= Vom Hauptmenii mittels (s. links)

‘ Verwalte | Regeln

= Aus der Analyse-Seite iiber Info > | Analysis

AAT Zeit | 134 min
Geschitzte Aufgabenzeit | 140 min > Aufgaben berechnung ‘
Aufgabendistanz | 165 km

MacCreacy setatan) 10 /s AAT CZeit : Zeigt die der Aufgabe zugeordnete Mindest-Zeit an.

AAT Bereich | 100 %

Verbleibende Geschwindigkeit| 71 km/h Geschatzte Aufgabenzeit : Zeigt die von XCSoar unter Beriicksich-
Erreichter MacCready | 1.0 m/s ) . .
Ereichin Genchwincioke R tung der MC-Einstellung brechnete Zeit an, die Aufgabe zu be-

Vorflug Effizienz| 100 % en d en .

Aufgabendistanz : Zeigt die noch zu fliegende Distanz an.

MacCready setzen : Hier kann der MC-Wert verandert werden, um zu
beobachten, wie sich damit die Aufgabenzeit dndert.

AAT-Bereich : Zeigt die prozentualen AAT - Strecke in %.
100% ist die Strecke zwischen den Zentren der AAT-
Wendegebiete.

Verbleibende Geschwindigkeit : Zeigt die zu fliegende Geschwindig-
keit an, um den Task in der angegebenen Zeit gemaB der aktu-
ellen MC-Einstellung zu fliegen.

Erreichter MacCready : Zeigt den in der Aufgabe erreichten gesamt
erflogenen MC-Wert an.

Vorflug Effizienz : 100% steht fir perfekten Vorflug bzw. Flug nach
der MC-Theorie, groBer zeigt bessere Werte an (z.B. Fliegen
unter AufwindstraBen). Kleinere Werte zeigen, daB evtl. viel um
den Kurs herumgeflogen wurde. Dieser Wert wird aus der seit
dem Start erflogenen Performance berechnet und standig aktua-
lisiert.

Siehe auch 6.11.

Mit dem SchlieBen des Dialoges wird dieser MC-Wert fiir die weitere
Berechnung benutzt.
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Mit dem Knopf, der ausschlieBlich fiir AAT Aufgaben
gedacht ist, kann der entsprechende Wendepunkt innerhalb der AAT-
Flache verschoben werden.

Die Wendepunkte kdnnen separat angewahlt werden. Ist "Auto” ange-
klickt, so berechnet XCSoar anhand der im Hauptmenii eingestellten
Delta-Zeit die optimal gelegenen Wendepunkte, wenn nicht, kann man
den Wendepunkt manuell verschieben, solange bi die Ankunftszeit ent-
sprechend des MC Wertes passend erscheint.

Info
2/2

Status

er Task-Status-Dialog (s. Abschnitt 3.5) bietet eine Ubersicht iiber
rum Teil wichtige Informationen und den aktuellen Stand der Aufga-
e (Wie weit ist noch zu fliegen, welche Zeit ist noch "iibrig”, welcher

mittlere Schnitt konnte erflogen werden etc. ). Die Seite ist auch niitz-
lich, um evtl. iiberflissige oder nicht mehr benétigte InfoBoxen mit
neuen Werten neu zu belegen. Weiterhin kann hier nochmals kontrol-
liert werden, ob z.B. ein giiltiger Start der Aufgabe erkannt wurde.

5.11 Assigned Area Aufgaben/Targets

AAT-Wendepunkte (targets)

AAT-Wendepunkte werden in XCSoar gesondert behandelt und heien
Zielpunkt. Ein Zielpunkt ist ein Wendepunkt innerhalb einer AAT
Aufgabe, den der Pilot ausgewahlt hat und anfliegen will. Es ist nicht
der Wegpunkt, um den die AAT-Area gelegt ist, sondern der "echte”
Wendepunkt.

Diese targets kdnnen innerhalb der AAT Aufgaben verschoben werden,
wobei dem Piloten die Auswirkungen dieser Verschiebung in bezug
auf Strecke, Delta Zeit (besonders wichtig), Ankunftszeit, Schnittge-
schwindigkeit etc. unmittelbar klar dargestellt werden. Targets kdnnen
sowohl am Boden als auch in der Luft erstellt und verschoben werden.

Wenn eine AAT-Aufgabe geflogen wird, rechnet das komplette Navi-
gationssystem nicht auf den Mittelpunkt der AAT-Area, welcher z.B.
von der Wettbewerbsleitung als Navigationspunkt gegeben ist, son-
dern explizit auf den vom Piloten festgelegten, evtl. verschobenen und
somit aktivierten Zielpunkt, das "target”.

Die automatische Wegpunkt-Weiterschaltung funktioniert bei AAT-
Aufgaben nicht, wenn der Pilot in die AAT-Area einfliegt. Der Pilot
muB manuell die Umschaltung zum nachsten Wegpunkt vornehmen,
denn nur er weiB, wann wirklich gewendet worden ist. (Unmittelbar
einleuchtend, denn XCSoar kann das nicht wissen...)

Wenn der vom Piloten gesetzte AAT-Zielpunkt umrundet und zum
nachsten Zielpunkt gewechselt wurde, optimiert XCSoar nun fiir den
Rest der Aufgabe. Siehe hierzu Abschnitt 5.6 for details.
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Manuelles verschieben der Ziele/Zielpunkte

Um die groBtmogliche Flache bzw. Streckenausbeute der Aufgaben
darzustellen, wird die Darstellung beim Verschieben der Zielpunkte
in % angegeben. So steht z.B. 100% fiir das Maximum der Strecke,
welche zum jeweiligen Zeitpunkt moglich ist, -100% steht fiir die mi-
nimal mogliche Strecke, die zum jeweiligen Zeitpunkt erreicht werden
kann. Die Berechnungen der %-Werte erfolgen immer vom jeweiligen
Standort aus.

Der Wert 0 wird erreicht, wenn exakt die vorgegebenen Punkte als
Zielpunkt benutzt werden. Handelt es sich bei den AAT-Areas um
Sektoren, wird hierbei der Punkt am Ende der Winkelhalbierenden
von An- und Abflugkurs angenommen, sind Zylinder abzufliegen, wird
der Mittelpunkt des Zylinders benutzt.

Nav
1/2

Zielpunkt

er Aufgabenrechner, siehe 5.9, zeigt die mittlere Strecke der Aufgabe
analog den oben gemachten Aussagen in % und z.B. in Kilometer an.

A

ie Zielpunkte kénnen individuell iiber den Zielpunkt-Dialog geandert
werden.

Hierfiir muB das Hakchen bei "optimiert” entfernt werden!

AAT-Ziele (targets) und der Aufgabenrechner

Hier soll ein typisches Verfahren zur Verwendung bzw. Arbeit mit Zie-
len innerhalb einer AAT-Aufgabe besprochen werden:

= Setze den erwarteten MacCready-Wert, Miicken und Wasserbal-
last und stelle den Wind entsprechend ein.

= Erstelle die Aufgabe ganz normal im Task Editor und markiere
diese als Typ AAT.

= Die entsprechenden Wegpunkte miissen entsprechend markiert
werden (TYP: Zylinder, Sektor , Zylinder mit innerem Radius
0.3)

= Basierend auf den Einschatzungen des Piloten und der Giite des
Wetters und auf der individuellen Erfahrung, ob manche Berei-
che eher schwierig eingeschatzt werden (z.B. groBe Feuchtge-
biete) koénnen die targets manuell in jeder AAT-Area verscho-
ben werden. Im ETE-Feld des Aufgabenrechners kann einfach
erkannt werden, ob die eingestellte Aufgabenzeit mit der ent-
sprechenden Strecke korreliert und wie sich Anderungen durch
Verschiebungen der targets auf die Ankunftszeit und die Delta-
zeit auswirken.

= Wahrend des Fluges, wenn sich z.B. die Wettersituation an-
dert, und infolge der MC-Wert gedndert werden muB, kann der
Aufgabenrechner benutzt werden, um sich die nun einstellende
Situation anzeigen zu lassen, um vor allen eine zu frithe Ankunft
zu vermeiden.
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= Alle Einstellungen bzgl. Ausdehnung oder Abkiirzung der Aufga-
be kénnen iiber die Aufgabenverwaltung vorgenommen werden.

= Viel einfacher jedoch ist -vor allem im Fluge- der bereits oben
erwahnte Aufruf von MD NAV | 1> | Zielpunkt | mit dem mit we-
niger Tip-Arbeit die AAT-targets problemlos verschoben und die
Resultate bzgl. der Aufgabe insbesondere der Delta Zeit werden
kénnen.

Der Aufgabenrechner unterstiitzt weiterhin den Piloten bei Fragestel-
lungen wie z.B:

= Was wird geschehen, wenn die Bedingungen besser werden?

Der MacCready kann dann angehoben, anschlieBend die targets
nach auBen verschoben werden (automatisch oder manuell, auch
separat) um zu sehen, ob die Anderungen so passend sind, um
die Aufgabe nun erfolgreich innerhalb der vorgegebenen Zeit zu
vollenden.

= Was geschieht, wenn die Bedingungen sich verschlechtern? Ge-
nau wie im obigen Falle, kann hier mittels Anpassen des MC-
Wertes und Verschieben der targets in entsprechende Wetter-
fenster (flieg da lang - wo's gut aussieht...) verschiedene Bedin-
gungen wahrend des Fluges durchgespielt werden.

» Was passiert, wenn ich an dieser Stelle die AAT-Area verlas-

Nachster
se und wende? Mittels |NAV | > wird der aktuelle
Wendepunkt

Standort als Wendepunkt genommen und alle folgenden Berech-
nungen werden unverziglich aktualisiert. Es wird zum nachsten

vorheriger

Wendepunkt navigiert. Zuriick geht es mit | NAV | >
P & & Wendepunkt]

XCSoar analysiert kontinuierlich den Flugweg durch die AAT-Areas,
um die optimalen Punkte zu finden, welche die groBtmogliche Strecke
innerhalb der vorgegebenen Zeit zu fliegen.

Programme-Intern verschiebt XCSoar automatisch die Punkte solange,
bis anhand der bisher erflogenen Schnitte und MC-Werte die optimal
anzufliegenden Punkte gefunden wurden.

In machen Umstanden mag es sinnvoll sein, XCSoar die Punkte auto-
matisch wahlen zu lassen (natirlich nicht, wenn man in eine Regen-
front hieneinfoge...)

= Wenn sich das Flugzeug in der AAT-Area befindet, wird der
Zielpunkt innerhalb dieser Area auf einen gestrichelten Kreisbo-
gen gesetzt, welcher vom Zielpunkt der nachsten anzufliegen-
den Area durch das Flugzeug geht und genausoweit entfernt
vom Rand der Area ist, wie der aktuell gewahlte Zielpunkt vom
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Rand der nichsten Area. D.h. alle Punkte, welche auf der ein-
gezeichneten Kreislinie liegen, haben die gleiche Akunftszeit zur
Folge.

Der Sinn ist, es dem Piloten zu vereinfachen, auszuwéhlen, die
AAT-Area mit einem Offset zum bisherigen Kurs oder aber in
einem anderen Winkel als beim vorherigen Zielpunkt in die Area
einzufliegen. Sehr sinnvoll zum Beispiel, wenn man wolkenstra-
Benbedingt (gut oder schlecht ..) einen kleinen Haken schlagen
muB, dennoch aber die Aufgabenzeit im Auge behalten muB.

Wenn sich das Flugzeug in der AAT-Area befindet und die Ent-
fernung vom vorherigen Zielpunkt zum Flugzeug groBer ist als
die Entfernung vom vorherigen Zielpunkt zum nachsten Ziel-
punkt, wir der aktuelle Zielpunkt weiter entlang der Linie bis
zur Flugzeugposition verschoben. Daher wird in diesem Falle
die schwarze Kurslinie nicht sichtbar sein, dafiir aber wird der
blaue Pfeil fiir den optimalen Kurs sichtbar werden. !

Hier ein etwas detaillierteres Besipiel, um zu sehen, wie targets wah-
rend eines Fluges von XCSoar verschoben werden, um auf die Punkt
optimiert Strecke zu fliegen

! Das ist sicher schén, aber ich verschiebe meine targets lieber selber - ins Wetter!
IMHO no need for doing ist automatically
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In diesem Dialog kénnen Einstellungen fiir verschiedene Wettbewer-
be abgespeichert werden, alle Infos zu jeweiligen Wettbewerb werden
hier gezeigt. Die nach dem ausgewahlten Wettbewerb (z.B. OLC oder
WeGlide) gewertete Strecke und Punkte kdnnen abgerufen werden.
Einstellungen kdnnen gemacht werden iiber

Wahrend XCSoar l3uft, wird kontinuierlich im Hintergrund nach den
ausgewahlten Wettbewerbsregeln optimiert, die Ergebnisse kdnnen je-
derzeit aufgerufen werden. Auf der Analysis Seite wird eine graphische
Ubersicht der optimierten Ergebnisse Schnitt, Strecke und Punkte dar-
gestellt. Es besteht die Moglichkeit, die Wettbewerbswerte (Strecke
oder Punkte) auch in einer InfoBox wahrend es Fluges mitlaufen zu
lassen

Es ist egal, ob AAT oder Nicht AAT Aufgaben geflogen werden, die
interne Wettbewerbs-Optimierung findet hiervon unabhingig gemaB
der vorher gewdhlten Regeln statt. Auf In der Wettbewerbs-Analyse-
Seite wird der Flugweg als griin gestrichelter Linie dargestellt, der
optimale Weg ist rot gestrichelt.

Wenn Flige im Endanflug tiber das Ziel hinaus erweitert werden, wer-
den die Ergebnisse als 'in Berechnung' angezeigt und eine blaue Linie
zeigt den optimalen Kurs an, um das Maximum an Punkten zu erlan-
gen.

Fir OLC Sprint- und Classic-Aufgaben wird der Kurs einfach iiber das
Ziel hinaus verlangert. Fiir OLC-Dreiecksfliige wird dieser Kurs in eine
Richtung vorgeschlagen, der das groBtmogliche Dreieck ergibt...

Die Punktzahl und die kalkulierte, optimale Entfernung sind Nahe-
rungswerte.Nachdem das Flugzeug gelandet ist, werden keinerlei Wer-
te mehr baufgezeichnet

5.13 Aufgabenabbruch - Alternativen-Modus

Nav Aufgabe
2/2 Abbruch

enn sich die Thermikbedingungen derart verschlechtern, daB die Auf-
rabe nicht mehr fortgesetzt werden kann, dann es ist mittels des Auf-
gabenabbruchs moglich, XCSoar auf eine Art 'Notfall-Navigation' um-

12.9 'X'

zustellen. Hierbei werden alle navigatorischen Berechnungen der ak-
tuellen Aufgabe abgebrochen und die Prioritat auf sicheres Erreichen
eines nahe gelegenen Flugfeldes gelegt.

Wenn dies gewahlt wurde, ist jede Aufgabe, was immer auch vorher
programmiert, abgebrochen. Die Berechnung der Landefelder erfolgt
unter Berlicksichtigung des eingestellten Sicherheits MC-Wert.

Die Alternativ-Wegpunkliste ist nun gefiillt mit den nachsten zu errei-
chenden Flugplatzen, sortiert gemaB den Angaben des "Alternativen-
Modus” in den Konfigurations -Einstellungen

Konfig System

2/3

Die Anzeige wechselt in der Art, als daB ausschlieBlich mit der derzeit
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vorhandenen Hohe erreichbare Landefelder angezeigt werden.

Das Verhalten, welche Landefelder in welcher Prioritat angezeigt wer-
den, kann unter ]Alternativen Modus\ voreingestellt werden.

Folgende Optionen sind dabei moglich:

Einfach : Alternativen werden lediglich nach Wegpunkt-Typ und An-
kunftshohe sortiert. Die angenommene Ankunftshohe wird un-
ter Beriicksichtigung des Windes mittels des Sicherheits MC-
Einstellung vorgenommen. Der erste Punkt in der Liste ist der
am sichersten Erreichbare.

Aufgabe : Zuséatzlich zu den oben genannten Bedingungen wird hier
die Kursrichtung zum programmierten Zielpunkt beriicksich-
tigt, um im Falle einer Wiederaufnahme der Aufgabe optimal
weiterfliegen zu konnen, ohne Haken schlagen zu miissen.

Heimat : Der Sortieralgorythmus wird bevorzugt jene Felder auswah-
len, die auf dem Kurs in Richtung des Heimatflugplatzes liegt.

Konfig
2/3

System

Die Konfigurations-Option |Erreichbare Polare | entscheidet dariiber, ob
ie Ankunftshohe gemaB des manuell eingestellten MC-Wertes oder

I Endanflugrechnerl >

Routenplaner

aber der mit Hilfe des Sicherheits MC-Wertes durchgefiihrt wird.

Als Standard ist der Sicherheits-MC Wert eingestellt. Wenn in den
Abbruch-Modus gewechselt wird, wird der Sicherheits MC-Wert ge-
nommen, sofern er kleiner ist als der aktuell manuell eingestellte oder
ermittelte Wert.

Nav

Alternativen

enn kein Landefeld/Flugplatz erreichbar ist, werden die nachsten 10
als landbar markierten Platze auf der Karte und in den Alternativen-
isten angezeigt:
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Wenn der Wegpunkt, welcher vor dem Aufgabenabbruch aktiv war,
landbar ist und erreichbar erscheint, dann bleibt dieser Wegpunkt auch
im Aufgabenabbruch-Modus der aktive. Andernfalls wird der allerndch-
ste landbare Wegpunkt als aktiver Wegpunkt benutzt - auch wenn es
keine erreichbaren Wegpunkte gibt.

Der aktive Wegpunkt und auch die Liste der nahen landbaren Punkte
innerhalb der Aufgabe werden im Aufgabenabbruch-Modus dynamisch
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aktualisiert, so daB der Pilot standig eine aktuelle Ubersicht von Lan-
deoptionen hat. Jede dieser Optionen kann mit dem 'FliegHin" zum
aktiven Wegpunkt deklariert und benutzt werden.

ie Aufgabe kann jederzeit wieder aufgenommen werden ("Aufgabe
fortstetzen"), wenn sich z.B. das Wetter wieder erholt hat.

Alle Daten wurden intern zwischengespeichert und die Navigation geht
nun weiter, als "ware nichts gewesen”.

Wenn im Aufgabenabbruch-Modus geflogen wird, geht der Rechner
automatisch in den Endanflug-Modus.

Nav > Aufgabe
2/2 Fortsetzen
5.14 Logger
Konfig > Logger
3/3 Start

in IGC konformer Logger kann problemlos mit XCSoar verbunden
werden, um Fliige gemaB IGC aufzuzeichnen.

= Ein softwarebasierter Logger. Alle Versionen vonXCSoar besit-
zen diese Funktionalitat. Dieser Logger ist IGC - konform, aber
derzeit noch nicht IGC-zugelassen. XCSoar kommuniziert mit
den Loggern genauso, als ob es sich um externe, serielle Gerate
handelt.

= XCSoar kann auch Deklarationen in Richtung externer Logger
senden, um Aufgaben IGC-konform zu deklarieren. (Auch an das
Flarm!)

Damit dies funktioniert, muB das Gerat unter "Gerate” spezifi-
ziert werden.

Der interne Logger kann manuell oder automatisch eingeschaltet wer-
den

Wenn der interne Logger aktiv ist und aufzeichnet, ist neben der
Flugzustandsanzeige (Endanflug, Vorflug, Kurbeln...)ein kleiner griiner
Punkt in der rechten unteren Ecke des Displays zu sehen, der einmal
pro Sekunde aufleuchtet.

StandardmaBig schaltet textsfXCSoar automatisch den internen Log-
ger ein und aus, sobald ein Flugzeugstart bzw. eine Landung detektiert
wurde. Nur, wenn der Logger manuell gestartet wurde, fragt XCSoar
nach, ob der Flug auch deklariert wurde. Beim automatischen Start
wird der Flug automatsich deklariert.

Falls eine Aufgabe deklariert wurde, wird bei jeder Anderung, welche
an der Aufgabe vorgenommen wird, nachgefragt, ob die Anderung
ebenfalls in die Deklaration iibernommen werden soll. Dies, um bei
der Deklaration die Ubersicht zu behalten, falls etwas geindert wurde,
ohne es abzuspeichern.

Der XCSoar Software - Logger lberpriift bei jedem Start, ob minde-
stens 500kB Speicherplatz frei ist, um eine fehlerfreie Aufzeichnung zu
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gewahrleisten. Ist nicht geniigend Speicherplatz auf dem Medium vor-
handen, so wird automatisch der alteste auf dem Medium vorhandene
IGC File geloscht, ohne den Piloten hiernach zu fragen.

Intern werden die aufgezeichneten Daten fiir 60sec. gepuffert, bevor
die Aufzeichnung auch wirklich gestartet wird. Dadurch wird gewahr-
leistet, daB der Logger auf jeden Fall auch den kompletten Startvor-
gang mit aufzeichnet

5.15 Logger Wiedergabe

lige die im IGC Format vonXCSoar aufgenommen wurden, kdnnen
huch wieder abgespielt werden. Das Abspielen von gespeicherten Flii-
gen erfolgt tber:

konfig Wiedergabe
2/3

Datei

Rate |1x

Stopp | +10' |Sch|ieBen|

5.16 Analyse -Dialog

Waihrend der Wiedergabe erscheint ein "REPLAY" an der linken un-
teren Ecke des Displays. Um einen aufgezeichneten Flug zu starten,
zuerst das File laden und anschlieBend auf driicken. Anschlie-
Bend . Die Wiedergabe kann auch beschleunigt dargestellt
werden, hierzu den entsprechend Faktor (0x, 1x, 2x ..10x). ine Eingabe
von 0 bewirkt das Pausieren der Wiedergabe.

GroBere Werte fiir die Wiedergabegeschwindigkeit konnen(werden) ei-
ne reduzierte Detailtreue bestimmter Flugdetails bewirken, wie z.B.
die Aktualisierung des Windes und anderer in Echtzeit berechneter
Routinen (Ablage, Thermikstarke).

Stoppen der Wiedergabe mit . Wenn eine Aufzeichnung gestar-

tet wurde, bewirkt ein erneutes Driicken auf einen Neustart
der Wiedergabe.

Anmerkung:

Es wird empfohlen, einen RESET des Gerat vor einem erneuten Flug
durchzufithren, um sicherzustellen, daB die internen Statistiken von
XCSoar regelgerecht zuriickgesetzt wurden -dies ist unter anderem
Betriebssystembedingt.

Wenn XCSoar im Flug-modus betrieben wird, ist der Replay Modus
deaktiviert und kann auch nicht aktiviert werden, sobald ein echter
GPS Empfanger detektiert wird.

Die Wiedergabe der aufgezeichneten Fliige funktioniert am besten mit
relativ hohen Aufzeichnungsraten, 6 Sekunden oder weniger werden
hier empfohlen.

Info
1/3

Analyse

ie Analyse-Seite ist recht hilfreich um den bisherigen oder komplett
veflogenen Flug komplett zu "durchleuchten”. Aufgerufen wird der
ialog mit
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Auf diversen Seiten kann nach vielen statisischen etlichen Details des
Fluges gesucht werden:

Barograph : Zeigt das Barogramm des Fluges.

Die Statistiken hier kénnen genutzt werden, um die Arbeitshéhe

: zu ermittlen und wie sich z.B. die Arbeitshohe bzw. die Basis

e AW SYASN ’," tiber die Zeit dndert. Die Basis und Bedeckung ist in das Baro-
S|t gramm eingezeichnet (die Basis kann unter eingestellt werden)
“‘ 6ffnet den Flug-Einstellungen - Dialog. (z.B. zum

einstellen des QNH, Ballast, miicken oder der max. Temperatur)

Avg. climb:

Yome Steigen : Zeigt den Verlauf der bisher erfolgenen Barte. Diese Statistik

Climb trend:

kann benutzt werden, um z.B. den Schnitt aller Barte des Tages
herauszufinden, oder wie sich die Entwicklung (iber den Verlauf
des Fluges anderte.

Der aktuell eingestellte MC-Wert ist zum Abgleich als dicke, rot-
getrichelte Linie eingezeichnet, der Steigwert ist als blaue Linie
im Diagramm enthalten.
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Analyse: Aufgabe

Aufgabe verbleibende Aufgabe: 00:04
Berechnung | verbleibende Strecke: 0 km
Rl > |

SchlieBen

Analyse: Luftraum
hm] T 1 T
i i
o

SchlieBen

5. UBERLANDFLUG AUFGABEN - NAVIGIEREN MITXCSOAR
Aufgabe : Diese Seite zeigt einen schematischen Uberblick iiber die
gesamte Aufgabe (ohne Karte im Hintergrund).

Blauviolett dargestellt ist die Kartenkurslinie, AAT-Areas sind
gelb hinterlegt. Der geflogene Kurs ist griin dargestellt.

Mit | Aufgabe Berechnung
verwaltung.

kommt man direkt in die Aufgaben-

Luftraum : Eine Ubersicht iiber die im Task iiber- unter, oder durch-
flogenen Luftrdume wird als Grafik lber der Zeitachse darge-
stellt.Luftraume sind als Markierungen mit seitlicher und ober
Hohe dargestellt.

Weitere Seiten, die hier aufgeschlagen werden kénnen, sind z.B.
Konvektionshéhe mit einer Darstellung der erflogenen Basishohe

5.17 Sonneneinstrahlung und -dauer

5.18 Heimatflugplatz

Eine Sonnenscheindauer und -standroutine berechnet den Sonnenun-
tergang, welcher im Luftfahrzeugstatus-Dialog angezeigt wird. (siehe
Abschnitt 13.13).

Bedenke, daB, wie bei allen Vorhersagen, die geographische Lage, lo-
kale Gelandebeschaffenheiten und die atmospharischen Bedingungen
die in RASP generierten Ergebnisse beeinflussen werden.

Wenn die erwartete Ankunftszeit am Zielpunkt nach Sonnenuntergang
liegt, erscheint eine Statusmeldung mit dem Hinweis darauf (z.B. "Er-
warte Ankunft nach Sonnenuntergang”).

Wenn der Heimatflugplatz tiber den Wegpunkt-Info-Dialog (auf der
zweiten Seite) eingegeben wird, benutzt XCSoar diesen Wegpunkt
grundsatzlich beim Starten, sofern keine Aufgabe aktuell geladen ist,
keine Standard Aufgabe erstellt und gespeichert wurde oder aber die
Aufgabe abgebrochen wird.
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In diesem Kapitel wird beschrieben, wie das Programm intern arbei-
tet und es ist wirklich empfohlen, sich hiermit zu beschaftigen. Nur
dann kénnen einige der Anzeigen bzw. Berechnungen von textsfXC-
Soar's wirklich richtig gedeutet werden. Ein MindestmaB an Uberland-
flugerfahrung wird voraus gesetzt, insbesondere sollte die MC-Theorie
halbwegs verstanden sein.

Dennoch ist es problemlos moglich mit dem Programm 'durch die
Gegend' zu fliegen und sich von ihm in vielen Dingen unterstiitzen zu
lassen.

6.1 Die verschiedenen Flugmodi

Je nach Flugmodus berechnet XCSoar die Daten teils unterschiedlich
und gibt diese in frei definierbaren Datenfenstern, den sog. Infoboxen
wieder. Als Flugmodus werden hier Kurbeln (thermalling), einfacher
Vorflug (cruise) oder Endanflug (final glide), einer besondern Art des
Vorfluges, ndmlich auf den letzten Wegpunkt also den Zielpunkt einer
Aufgabe hin, unterschieden.

XCSoar kann automatisch zwischen Kurbel- und Vorflugmodus un-
terscheiden. Die Umschaltung der verschiedenen Berechnungsmetho-
den hierbei geschieht automatisch. Nach ca. 30 Sekunden Kurbelzeit
schaltet die Software automatisch auf den Kurbelmodus. Nach 30 Se-
kunden Geradeausflug schaltet das Programm auf den Vorflugmodus.
Es besteht auch die Moglichkeit diese Umschaltung manuell iiber das
Menii zu erzwingen.

Ist der letzte Wegpunkt (Zielpunkt) aktiv, wird in den Endanflugmodus
geschaltet. Der Endanflugmodus wird ebenfalls aktiviert, wenn eine
Aufgabe abgebrochen wird, so daB hier immer auf die erreichbaren
Punkt gerechnet wird.

Ein kleines Symbol in der rechten unteren Ecke zeigt den jeweiligen
Flugmodus an:

< @ s B
@ ® ©

Vorflug (a) : Das Flugzeug ist nicht am Kurbeln und es ist entweder
keine Aufgabe aktiv, oder der aktive Wegpunkt ist nicht der
Aufgaben-Zielpunkt

Kurbeln (b) : Das Flugzeug ist derzeit am Kurbeln (auch wenn es
dabei nicht steigt oder gar sinkt!)
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6.2 MacCready setting

6. DER SEGELFLUGRECHNER

Endanflug (c) : Das Flugzeug ist nicht am Kurbeln und der aktive
Wegpunkt ist der Zielpunkt der Aufgabe.

Abbruch (d) : Dieser manuelle Aufgabenabbruch zeigt an, daB sich
das Programm in einem Modus befindet, in dem ausschlieB-
lich AuBenlandemoglichkeiten auf landbaren Platzen, Flugplat-
zen und markierten Feldern dargestellt und berechnet werden,
die sich in den entsprechenden Datenbanken befinden.. (siehe
Kap. 5.13)

Die jeweiligen Berechnungen von XCSoar sind direkt abhangig vom
jeweiligen Flugmodus. Die Anzeige der Daten, insbesondere die der In-
foboxen wechseln komplett und frei definierbar von Modus zu Modus.
Auch der Zoom-Modus kann beim Umschalten der Modi automatisch
geandert werden.

Zusatzlich zu diesen Anzeige-Modi kdnnen mehrere Satze an Info-
boxen frei benannt und belegt werden, welche wahrend des Fluges
unabhang