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Vorwort

”Von 0 auf XCSOAR in weniger als 5 Minuten? Niemals.”

Jeder, der mit der Version 5 oder frither noch gearbeitet hat wird dies sicher bestétigen
konnen, denn die Konfiguration, ja allein die Auswahl der notwendigen Files fiir den
Betrieb verschlang doch schon recht ordentlich Zeit.

Inwzischen aber, dank der unglaublichen Arbeit des Entwicklungsteams hat sich derart
viel getan, dafl wir sagen konnen: ”Na klar!”

Folgt mir, und innerhalb von 5 Minuten, eine halbwegs schnelle Internetverbindung vor-
ausgesetzt, XCSOAR hilft Euch beim Fliegen.

Viel Spafl, OH



1 Blitzeinstieg fiir die absolut Ungeduldigen

1.1 Voraussetzungen fiir den Betrieb

Wir setzen hier einfach mal voraus, dafl Thr wiit, wie man mit einem PDA, PNA, PC
oder aber dem triadis Altair umgeht, fiir den diese Software urspriinglich mal geschrieben
wurde. Es soll hier nur die Software beschrieben werden, und zwar soweit, dafl Ihr damit
alleine Fliegen konnt.

Den Rest werdet ihr euch nach dieser kurzen Einweisung ganz sicher selber erarbeiten
konnen, weil es wirklich kinderleicht ist.

Eine Bitte haben wir: es kann -und wird- immer wieder vorkommen, daf} etwas falsch
beschrieben ist, oder nicht so funktioniert, wie Ihr denkt, dafl es soll, oder aber es ist
tatsdchlich ein handfester Fehler.

Werft das Programm bitte nicht gleich weg! Gebt uns eine Chance!

Oder besser noch - macht mit!!! XCSOAR ist ein Open Source-Programm. Das heif}t,
daf} der Quellcode offen einsehbar und fiir und von jedermann nach Gutdiinken verénderbar
ist. Einzige Bedingung: Wenn Ihr es weitergebt, oder Teile davon benutzt, miifit Thr den
neuen Quellcode auch wieder frei verfiighar machen.

Wir tun dies aus der tiefen Uberzeugung, da Software nichts kosten mufl um perfekt
zu funktionieren.

Im Gegenteil. Dadurch, dafi der Anspruch erst gar nicht aufkommt, Geld damit verdie-
nen zu wollen, werden z.B. Dateiformate frei verfiighar und das auf der ganzen Welt.
Erinnert euch immer wieder an das elendige Update-Spektakel von einem auf das ande-
re Datei-Format eines bekannten Textdokumentprogrammes, welches "alle zwei Jahre”
ein neues Format - teilweise unlesbar fiir éltere Versionen - einfithrt, um Kunden in
Abhéngigkeit zu binden. Exakt so etwas wollen wir eigentlich nicht.

XCSOAR ist gratis. Es kostet keinen Pfennig - im Gegensatz zu kommerziellen Pro-
grammen, welche sich derzeit im Bereich um die 150-200Taler bewegen. Es kann jeder
(wirklich jeder) mitmachen, um es zu verbessern!

Also - wir freuen uns iiber jeden Beitrag und jede Riickmeldung, die uns hilft, das Pro-
gramm besser zu machen - in Eurem und in unserem Sinne!

Und nun geht es los:



Um

XCSOAR zum Laufen zu bringen, werden folgende Files benotigt:

. das XCSOAR -Programm, entweder als CAB-File (zur Installation) auf einem

PDA, oder einfach als eigenstidndig laufendes .exe -File

. Ein xcm-File. Hierin stehen Geldnde (Berge, Seen) und Topologiedaten wie

Straflen, Orte etc.

Eine Luftraumdatei im OpenAir-Format. Eine solche stets aktuelle(!) be-
kommt ihr z.B. auf der Seite des DAEC, indem Ihr in z.B. eine bekannte
Suchmaschine mit "Luftraumdaten Deutschland download” fiittert.

Eine Wegpunkliste im Cambridge (*.dat), Zander (*.wpz) und SeeYou
(*.cup)-Dateien unterstiitzt. Wegpunkte-Files sind z.B. erhéltlich nach Ein-
gabe in ebenjener Suchmaschine mit dem Stichwort ”welt2000” oder aber
direkt bei http://www.segelfug.de/vereine/welt2000

Die Programm-Files findet ihr auf der Hompage von XCSOAR http://www.xcsoar.

org.

Zum einen kénnt Thr das je nach Betriebssystem eigentliche Programm her-

unterladen, nach einem Klicken auf Download kommt Thr auch zu den Karten, die
Ihr Euch selber aussuchen kénnt. Auf den néchsten Abbildungen seht Thr links die
oben angegebene Hompage, rechts daneben - nachdem ihr auf Download geklickt
habt, die Download Seite.

qg XCSoar plcover DOUNLOAD DEvELOP l? XCSoAR DISCOVER DOWNLOAD DEVELOP
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Mit einem weiteren Klick auf Donwload gelangt Thr auf die Map-Page, von der Thr
Euch letztlich die xcm-Files herunterladen koénnt:


http://www.segelfug.de/vereine/welt2000
http://www.xcsoar.org
http://www.xcsoar.org
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Map Downloads

Click on an area to download the corresponding map.
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!

So. Wenn Ihr all die Files habt, kann es losgehen:

Speichert das CAB-File z.B. auf einer SD-Karte (tut Euch den Gefallen, und nehmt
schnelle SD-Karten ! wirklich!) und werft es auf Eurem PDA an. Das Programm
wird nun installiert und ein Ordner XCSoarData angelegt. Alle anderen oben ge-
nannten Files miissen anschliefend in diesem Ordner stehen!

Alternativ konnt Thr das .exe File irgendwo speichern und es separat anwerfen,
den Ordner XCSoarData manuell anwerfen. Sonst lauft nix.

1.2 Bedienung und Lesen dieser Anleitung

Die Bedienung von XCSOAR erfolgt entsprechend des Bedienkonzeptes der ver-
wendeten Hardware. Ein PDA z.B. kann mit den Hardwareknopf und der Wippe
als auch dem Touchscreen bedient werden. Ein PNA dagegen besitzt keine Knopfe,
sondern ist ausschlieflich {iber den Touchscreen bedienbar.

Der Altair hingegen besitzt keinen Touchscreen und ist somit ausschlieSlich iiber
Hardware buttons und Drehknopfe bedienbar. Dennoch soll XCSOAR auf allen
Gerétetypen intuitiv, sicher und schnell bedienbar sein.

! (ohne Werbung machen zu wollen - ich nehme Sandisk Ultra, man merkt das wirklich deutlich - es
gibt aber sicher auch schnelle Karten von Panasonic, Transend und, und, und .. .-



Diese Blitzanleitung ist daher so gestaltet, dal auf kiirzest moglichem Wege die
entsprechende Funktion gefunden werden kann. Die Konzentration liegt dabei auf
der Bedienung des PDA/PNA.

Eine detaillierte Beschreibung werde ich evtl. noch nachreichen, wo wirklich alle
Details beschrieben werden, jedoch ist das angesichts der rasanten Entwicklung
von XCSOAR wirklich schwierig. . .

Folgende Elemente will ich hier der Einfachheit verwenden:

Menii

buttons

| Seitenansichten |

DOPPELKLICK

Diese stellen die Hauptmenueintrage auf dem Touchscreen dar.
In der Anleitung wird diese Darstellung benutzt, um einen Klick
auf das entsprechende Menu darzustellen. Zu Deutsch: Klickt
drauf!

Buttons sind Befehle innerhalb von Meniis. Wenn so dargestellt
wie hier — draufklicken!

Die gelb hinterlegten Texte sollen anzeigen, auf welcher Seite
Ihr Euch befindet. Das ist angelehnt bzw. exakt so, wie es auch
in XCSOAR vorkommt. Kein Klick-nur Info!!

Ein Doppelklick irgendwo auf die Touchscreenoberfléche, jedoch
nicht auf einen Wegpunkt.— Doppelklicken!

Naja, dies Zeichen soll heiflen: als néchstes. Man hétte auch
einen Pfeil oder sonstewas nehmen konnen. . .

1.2.1 Startbildschirm

| xcsoar
XCSoar v6.0.1-PC

What do you want to do:

XCSoar 6.0

Das allererste, was Ihr seht, wenn ihr XCSOAR ge-
3 startet habt ist der folgende Bildschirm: Vollkommen
klar, was damit gemeint ist. Es gibt eine Simulation
SIM, mit der konnt Ihr herumspielen, um zu iiben,
und es gibt eine Version Fly, die ist fiir den ”"harten
Uberlandflugeinsatz”.
Der einzige Unterschied ist der, dal in der Simulati-
on keine GPS Daten empfangen werden miissen, so dafl
ihr z.B. Eure Flughthe, und die Vorfluggeschwindigkeit,
Wind und sowie McCready Wert etc. per Tasten einstel-
len kénnt, um einen echten geplanten Flug zu simulieren
und vor allem im Umgang sicher und schnell zu werden.

([ FLY (a SIM || Siche dazu unbedingt Kap. 1.7, wenige Seiten weiter.

Ich empfehle es wirklich, sich mit dem Simulationsmo-
dus vertraut zu machen. Ist fast wie Flugsimulator, nur

niaher an der Realitdt, denn ihr seht hinterher genau dasselbe!



Nicht ist bloder, als im Flieger zu sitzen und griibeln zu miissen ” ...mhhhhh -
das war doch. . .irgendwie ...ach sch. .., dann flieg ich eben so weiter” Muf} nicht
sein. FEcht nicht. Der Winter ist ca. 5 Monate lang. da kann man sich - so nicht
grade in Namibia oder Australien - mit dem XCSOAR -Simulator (den gibt es
namlich auch fiir den PC! Natiirlich auch gratis) top bekannt machen und fit in
den Flieger steigen.

Sobald Thr XCSOAR dann startet (wir nehmen hier mal die Simulation), erscheint
der folgende, weifle Bildschirm.

Hiermit konnt Ihr im Prinzip noch nicht so fiirchterlich
viel anfangen, da Ihr ja eine moving map gewohnt seid
und zu recht erwartet.

xxxxxxx

x|
NECHSTER 90 STEIGEN

0%

[zoom}

6561t

A| Die folgenden Schritte werde ich euch jetzt "po a po”
bebildert durch dies Biichlein fiithren, auf dafl ihr die
Grundkonfiguration in weniger als 5 Minuten ohne ” HH-
HHmmmgrrrrmpff wie geht das jetzt 77”7 und 7 ich
schmeifl das Ding aus dem Fenster raus !I” geschafft
habt.

Wie ihr dahin kommt, das genau wird jetzt ab hier
schnell und ohne viel Erkldarungen beschrieben - ich hof-
fe, es fallt Euch nach dieser Beschreibung leicht, das
Vorgehen nachzuvollziehen.
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Ein |DorpreLkLick | bringt das folgende Bild zutage:
Hier seht Ihr unten vier graue Felder (Meniis, wie oben beschrieben) und zwei

grofere rechts, deren Beschreibung ich wohl nicht weiter beschreiben zu brauche.
Das ist im Prinzip der Ausgangspunkt mit den vier Hauptmeniis, welche XC-
SOAR bietet: Nav, Anzeigen, Konfig. und Info.

Zuallererst sollte man jetzt wissen, dafl die vier Haupt-

¢¢¢¢¢¢¢
NECHSTER

EADIST

HGpPs

200.

656ft

0%

=]
06 STEIGEN

A

Abbrechen

Beenden

I

Anzeigen

Konfig.

Info

meniis Nav, Anzeigen, Konfig. und Info auf verschiedene
Weisen aufgerufen werden kénnen.

Es ist moglich, diese entweder mit dem linken Hardwa-
reknopf (PDA), per Doppelklick auf die Touchscreeno-
berfliche (PDA, PNA) oder einer der vertikal angeord-
neten, beschrifteten Druckknoépfe Nav, Disp, Config und
Info (Altair) aufrufen.

Diese Hauptmeniis haben diverse Untermeniis, welche
nacheinander auf dem Touchscreen (PNA,PDA) oder
dem Hardwareknopf (PDA, Altair) durchgklickt werden
konnen, bis der entsprechende Untermeniipunkt erreicht
ist. Sind alle Meniipunkte durchgeklickt, erscheint wie-
der der Bildschirm ohne Meniiauswahl und man kann



von vorne loslegen.
Damit Thr XCSOAR iiberhaupt so einrichten und benutzen kénnen wir ihr es wollt,
miiflt Thr es konfigurieren. Und genau dazu gibt es das Konfig. - Menii.

Folgt mir - versprochen: keine fiinf Minuten! -wenn ihr mir genau folgt bzw. bis
hierher gefolgt seid!

1.3 Ubersicht Konfigurationsmenii-Menii

Da das Konfigurationsmenii fiir den Blitzeinstieg am wichtigsten ist, werden wir
dies hier als erstes beschreiben. Das Menii hat eigentlich drei Hauptseiten, von
dene ich hier aber nur zwei abbilde, denn die dritte Seite hat lediglich einen Ein-
trag(Rohlogger), welche fiir einen Blitzeinstieg jedoch unnétig ist und daher hier
vernachlassigt wird:

= x|
VINSE EA DIST HGPS VINSE EADIST H GPs
7°» | 546 0. HE 7°» | 546 O Vario/
122,200 MHz oft > 122,200 MHz oft
x x
MC System
= Einstellung
MC Luftraum
Auto Einstellung
Flug Logger
Einstellung Start
Wind "
Einstellung Wistaigeles
F2.55> = F2.5¢ ST |
MACCREADY VMC WINDGESCHW MACCREADY VMC WINDGESCHW
Konfig. Konfig.
0.0r 101+ o 0.0: | 101+ 9 or
MANUELL 0°T MANUELL 0°T

Das erste was Ihr jetzt macht, ist Eure Grundeinstellung, dhnlich des Vorflug-
checks! Und das geschieht in den Systemeinstellungen!

Das Konfigurationsmenii Systemeinstellungen erwartet Euch mit insgesamt 17 ver-
schiedenen Seiten, die Ihr der Reihe nach mit A bzw. PP aufrufen und durch-
blattern konnt, um XCSOAR komplett an Eure Vorgaben/Vorlieben anpassen zu
konnen. Ganz oben im Display erscheint immer gelb hinterlegt die Nummer der
Seite und eine entsprechende Bezeichnung dazu. Fir die Superkurzdarstellung der
entsprechenden Befehle bzw. Tastenkombinationen setze ich jetzt immer einen 7
an den Rand.

Alle diese im Konfigurationsmenii eingestellten Werte erscheinen beim ndchsten
Start automatisch als vorgegebener Standard!



Andern kénnt ihr diese natiirlich jederzeit. Es sei denn - und das ist wichtig zu
wissen-, daf3 Thr die Sicherheitssperre unter ??7 unter ”Sicherheitssperre” einge-
schaltet habt. Hierdurch ist es wéhrend des Fluges unmoglich, an der XCSOAR -
Konfiguration herumzufummeln.

Dies dient Eurer Sicherheit !!! Einfach um Eure Aufmerksamkeit wahrend des
Fluges nicht mit iiberfliissiger Fummelei zu iiberlasten, welche Thr sinnvollerweise
vor dem Flug besser getan héttet.

Ihr solltet wihrend des Fluges rausschauen, nicht am PDA kleben!!! Safety first,
bitte!

Von jetzt ab mochte ich nicht mehr soo viel erzédhlen, sondern ihr kénnt Euch
anhand der folgenden Skizzen und Kurzbeschreibungen weitestgehend ganz alleine
durchklicken. . .

1.3.1 Karten, Luftraume und Wegpunktdatein eingeben

Konfi Konfi Syste
R > i > s > ” 1 Platz

Einstellung

Auf dieser Seite angelangt miifit bzw. konnt rechts neben Landkarte z.B. das File
Ger.xcm angeben, damit habt Ihr schon mal die komplette Landschaft good old
Germanys geladen. Den Rest tragt z.B. Thr ein, wie nebenstehend oder so, wie
Eure Files eben heiflen, die Ihr heruntergeladen habt.

Nochmal mein Hinweis: Denkt daran, dafl diese Files
in XCsoarData stehen und das richtige Format ha-

tnderiel6ERxcn | hen!!! Sonst war es da mit den versprochen 5 Minu-
Wegpunkte IW ten”
WegpunkteZl—

Luftraum 1| GE-OpAir 10.txt . . . . .
weamz | Findet ihr beim Klicken auf das weile Feld ne-

ehndeY | ben Landkarte kein File zur Auswahl, solltet Ihr so-
Topologie* fort nocheinmal nachsehen, ob die Files das rich-
Aoz Ml tige Format haben (Nochmal zu Erinnerung - al-
so Airspace: OpenAir-Format (ASCII-File), Wegpunk-
te: Cambridge-Format, SeeYou-Format oder Zander-

<« | » | Wegpkte. Format der Ordner XCsoarData existiert und ob
SchlieBen | = Eperts die entsprechenden Files auch tatséchlich darin ste-
hen.

Wenn Thr die Files entsprechend eingetragen habt, habt, dann klickt Thr auf|SchlieBen

. Anschlieflend beendet und startet Ihr XCSOAR neu. Mehr braucht Thr eigent-
lich nicht. (Das Kreuzchen neben Experte mufl Euch hier nicht storen, das ist fiir
zusitzliche Files gedacht und Thr konnt es fiir den Blitzeinstieg auch wegklicken. . .)
Euer XCSOAR sollte bereits jetzt soweit konfiguriert sein, dal Luftraume, Geldande,
Fliisse und Wegpunkte bekannt und auch sichtbar sind.
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Stimmt das?

Nun interessiert Euch mit Sicherheit als allererstes, wie Ihr Euren Heimatflugplatz
als Start- und Landeplatz oder als Standardplatz aktivieren konnt. Dazu ein paar
Seiten weiter sieche Kap. 1.6.1. Naklar - wenn das erledigt ist, seit Thr sicher un-
geduldig und wollt den ersten Task eingeben. Mehr dazu siehe Kap. 1.6.2 oder
1.6.3.

Wir machen hier kurz noch weiter mit der Eingabe der Polare und so unwichtigen
Dingen wie Sprache, Namen, Kennzeichen etc. eingeben

1.3.2 Sprache einstellen

Konf. Konf. System

S A ...| 11 Benutzeroberfliche |

Einstellung

Sprache: Sprache wihlen. Bei Voreinstellung wahlt XCSOAR die Sprache Eures
Betriebssystemes.

1.3.3 Polare eingeben

Konfig Konfig System

.-

Hier angelangt wéhlt Thr im Feld Polare Euren Flieger aus. Oder aber Ihr wéhlt
den Eintrag External Polar File. Damit konnt Ihr eine eigene Polare eingeben, falls
Eure nicht vorhanden ist, oder nicht pafit. Diese Datei mufl im WinPilot-Format
vorliegen. Eine entsprechende Vorlage kénnt Thr Euch bei einer beliebigen, hier
nicht ndher genannten Suchmaschine aus dem Netz saugen.

Einstellung

1.3.4 Flugzeugtyp und Name

Konfig Konfig System

N A

16 Logger

Einstellung

In diesem Menii angelangt, konnt [hr Euren Namen, den Flugzeugtyp und die
Kennung angeben.

1.4 Ubersicht Anzeige-Menii

to be written. . .

1.5 Ubersicht Info-Menii

to be written. ..
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1.6 Ubersicht Nav-Menii

Das Nav-Menii hat zwei Seiten. Man kann es, wie alle anderen Meniis auch, ent-
weder mit dem linken Hardwareknopf (PDA), per Doppelklick auf die Touchs-
creenoberfliche (PDA, PNA) oder mit dem oberen linken Druckknopf: Nav (Altair)
aufrufen.

Das linke Bild zeigt die erste Seite des Nav-Meniis, rechts ist die zweite Seite
gezeigt. Fine dritte gibt es bisher noch nicht, was natiirlich nicht heifit, dafl es sie
nicht irgendwann mal geben wird. .

| |
A VINSEBECK A VINSEBECK
Nav - Nav -
Netavg| Netavg|
EADIST 0.02\ EADIST 0.02\
e 39 2% e 392k
~ Haps | T Hops |
247, 7\ 247, 7\
810ft 810ft
AADT V GND >< ’ AADT V GND
--- | 0.07 -—-- | 0.0
L ANGENE
MACCREADY | WINDGESCHW MACCREADY | WINDGESCHW
0.0: O /[ 0.0: O
. Vorheriger [| Néchster [| [ - [
Aufgabe Weiter Wegpunkt Aufgabe Task Alternative "
Berechn. (manuell) | Wenifpun 7 Wenitepun i Liste bearbeiten Cdira [| Abbruch 7 n i el
L L
1.6.1 Heimatflugplatz eingeben
Nav Wegpunkt
° > ¥ > | Wegpunktauswahl | > | Name
Iste

e VIN mit der eingeblendeten Tastatur eintippen

e Vinsebeck | DorpeLKLICK | bzw. | Auswahlen | > | Wegpunktinfo 'Vinsebeck Fran’
>

e | Setze als neuer Heimatplatz

xl P xcSoar x|
Wegpunktauswahl Wegpunkt Info: 'Vinsebeck Fran'
Filter... Vinsebeck Fran HT 126km 45°

Name Ziele auf In Aufgabe ersetzen

VIN In Aufgabe einfiigen

Distanz

* An Aufgabe hinzufiigen
Richtung

,*— Von Aufgabe entfernen
-,rlp— Setze als neuer Heil z

- 4| > Teamkode setzen

Auswiéhlen

SchlieBen EELIEER

Alternativ ist das folgende Vorgehen ebenfalls moglich,
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e | DoppELKLICK | des gewiinschten Wegpunktes auf der Touchscreenoberfléache.

Es 6ffnet sich das Fenster | Wegpunkt Info

Wegpunkt.

e P unten am Bildschirmrand anklicken

° |Setze als neuer Heimatplatz

1.6.2 Irgendein Ziel angeben
Zwei grundsétzliche Moglichkeiten:

mit dem entsprechend ausgewéhlten

Nav Wegpunkt

° > > | Wegpunktauswahl

liste

e Wegpunkt iiber die vier Filter?? (Name, Typ, Distanz, Richtung) auswihlen

mit Doppelklick oder | Auswahlen| > | Ziele auf]|

oder

e | DorpeLKLICK | auf einen Wegpunkt auf der Touchscreenoberfliche. Es 6ffnet

sich das Fenster | Wegpunkt Info

punkt.

mit dem entsprechend ausgewihlten Weg-

e Unten am Bildschirmrand auf driicken.

1.6.3 Eine Aufgabe eingeben

Nav

Nav

Aufgabe

bearbeiten

* [Bearbeiten]
o [Neu]

e Aufgabentyp wihlen. (Ich wihle hier mal FAI Dreieck)

° |Wegpunkt hinzufijgen| Wegpunkt iiber die vier Filter?? (Name, Typ, Di-

stanz, Richtung) auswéhlen.

e Typ des Wegpunktes festlegen. (Ich wéhle Abfluglinie)

e Wegpunktauswahl mit |OK| und [Auswahl| bestitigen.
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e niichste(n) Wegpunkt(e) hinzufiigen (siehe oben), hierbei Typ (Sektor oder
Zylinder) angeben

e Zielpunkt angeben

e Aufgabe speichern (! nicht vergessen!)

1.6.4 Task unterbrechen und zuriick zum Task (Ausweichflugplatz)

Task abbrechen und anderen Ausweichplatz/Landestelle suchen: Samtliche Berech-
nungen erfolgen nun beziiglich des gewéhlten Wegpunktes.
Entweder:

NAV NAV Task

Abbruch

Der aktive Task wird ausgeblendet und es erscheinen alle erreichbaren Pléitze
magenta markiert mit griinem Ring, von denen man sich einen wie oben beschrie-
ben auswihlen kann.

Man kann aber auch direkt einen Platz anwéhlen, welcher evtl. noch nicht erreich-
bar ist:

NAV NAV Gehezu

AnschlieBend Wegpunkt iiber die vier Filter1.6.6 (Name, Typ, Distanz, Richtung)

auswahlen mit Doppelklick oder |Auswéih|en| > ‘ Ziele auf|
Wenn der Task anschlieBend wieder fortgesetzt werden soll:

NAV NAV Task

fortsetzen

Samtliche Berechnungen erfolgen wieder geméfl des vorher gewihlten Tasks. Dies
Spielchen kann beliebig oft wiederholt werden, bis man sich anhand von Ausweich-
flugplatzen zuriick nach Hause gemogelt hat. ..

1.6.5 AAT - Wegpunkt verschieben

NAV NAV Target

> |Ziel

In laufender Aufgabe folgende benutzt Thr Tasten/Schaltflachenkombination. Thr
befindet Euch dann hier auf der Ziel-Seite mit allen Wegpunkten der aktuellen Auf-
gabe - siehe die ndchsten Bilder. Auf dem linken Bild seht Ihr, dafl Auto angeklickt
ist, dementsprechend rechnet XCSOAR fiir Euch den optimalen Weg - wenn es das

13



Wetter und die Wolken denn zulassen. Auf dem rechten Bild ist Locked angeklickt
und nur so kann der Punkt manuell verschoben werden. Automatisch haben sich
Ankunftszeit, Zeitdifferenz etc. mit geéndert. . ..

[Prxcsoar 1][
|Ziel
schlieBen Punkt’ 1 Ithwiesen Ha
| Reichvw’ 49% Radial’ 63°
o ij
| | Al £ ? 1
kZiel | .Rinteln g S - “Hildesheim 4
SchlieBen - Bt
| ' L Sisperode 18 Poteinberg ||
1 Ithwiesen P -+ @H HEN
£ ’€ & ellenhagen £
£ P J
=l Xyl adﬂg MM e
chweite| 62% lomberg Bor y B f
Reichweite! = i o
: 7~ £"._Ba Gan{f:
Radiall 72° el @ / ) b ‘,S.
db e 4 E - sl
- ETE[326 min s fla TP Ei !
A 7 & | i e Fltmer Ber|
“HoéxTerfHol - { IRbecK delta T, Zeity 5 min § ¥ - . TWeper *
{ -3 i f',l i H
beXTdr v loppensenEi e B =y ! 10 ﬁJslar, .Al
A LU PSoi>  Holspera =

Denkt dran, den Punkt bei Bedarf nachzuverschieben, damit Ihr nicht zu friih
ankommt, nachdem Ihr die Automatik abgestellt habt! Ebenso moglich ist es,
entweder das Radial und/oder die Entfernung in den weiflen Fenstern zu &dndern.
Ich wiiite aber nicht, wann ich das je tun sollten, denn ich schaue lieber raus und
verschiebe die Punkte nach dem Wetter - nicht nach Winkeln, oder Entfernungen.
Das ist meiner Meinung nach meist besser, denn XCSOAR kann beim besten Willen
nicht die Wolkenentwicklung vorhersehen und beurteilen, wo die Wende -abhéngig
vom Wetter- am sinnvollsten wire. Aber wer weif}, evtl. gibt es ja auch Piloten,
die das gerne und erfolgreich benutzen. ..

1.6.6 Texteingabe und Auswabhlfilter (Wegpunkt-Typfilter)

Konfig. Konfig. System

Einstellungen
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Ihr konnt in XCSOAR sehr komfortabel Text eingeben. Als Standard ist folgendes
Verfahren vorgegeben, welches Thr jedoch (wer hitte das gedacht. .. ) in der System-
konfiguration unter Benutzeroberfliche, Kap. 7?7 d&ndern kénnt. Wir mochten zum
Beispiel in Vinsebeck starten und driicken dementsprechend im Text bearbeiten-
Fenster auf .

XCSOAR bietet hier eine sogenannte inkrementelle Suche, was bedeutet, dafl zu-
erst alle Flugplédtze mit dem ersten Buchstaben gelistet werden, anschliefend der
zweite, dann der dritte, so dafl spatestens nach dem dritten oder vierten Buchsta-
ben der gewiinschte Platz zur Auswahl bereit steht.

Wir driicken hier der Reihe nach V, I, N und sehen, wie oben im grauen Feld (unter
Text bearbeiten) die Buchstaben VIN erscheinen. Alternativ steht (links im Bild)
die sog. Ranglisteneingabe zur Verfiigung, welche per Cursorbewegungen einzeln
die Buchstaben hochzahlt. Wer’s lieber mag. ..

Die Filterfunktion fiir Wegpunkte von XCSOAR macht es Euch extrem leicht, auch
im Fluge Wegpunkte schnell zu finden. Es stehen vier Filter Typ, Name, Distanz
und Richtung zur Verfiigung, die Ihr auswéhlen bzw. einschréinken konnt.

Ein Klick auf Typ und Thr konnt die Wegpunktauswahl einschréinken in diverse
Kategorien, welche wohl ziemlich selbsterkldrend sind. Im Beispiel unten seht IThr
die Wegpunktseite und anschlieend den Filter Distanzaufgerufen:

Nav > Wegpunkt
Liste

x| x|
|Wegpunktauswahl |Wegpunktauswahl

Bl ussahis SchlieBen Filter... Suzali SchlieBen
Name Name

‘ Typ ] Typ

| * * | * | Landable

Distanz Richtung Distanz Richtung

| 50km | * | 50km | HDG(0°)
|IVinsebeck Fran HT Om 0° A ||Vinsebeck Fran HT Om 0°
|| EXTernsteine T 7276m 294° || Rinteln AT 37.1km 4°
||Altenbeken T T 8909m 206° || Porta Westfali AT 43.5km 346°
|{Altenbeken B T 9839m 210° || Porta W Gras LT 43.6km 346°
| Blomberg Bor AT 10.8km 39° | Bueckeburg s AT 45.4km 0°
Bad Driburg T 12.5km 175° Bueckeburg AT 45.7km 0°
Detmold Tv 8 T 12.8km 321° Bueckeburg M AT 48.7km 5°
|| Detmold AT 13.3km 325°
||Marienmuenst T 13.6km 95°

Detmold Twr T 13.6km 327°

Die linke Auswahl per Distanz erméglicht es Euch, alle Wegpunkte zu wéhlen,
die innerhalb einer gewissen Entfernung um Euch herum liegen. Es sind auch
Kombinationen moglich, also z.B. die Wahl von Typ, Distanz und Richtung. Das
braucht, denke ich keiner weiteren grofien Erklarung.
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Die Reihenfolge der Anzeige ist denkbar einfach:

e Wenn die Distanz als Auswahlkriterium mit angegeben ist, dann werden im-
mer alle Wegpunkte nach der Entfernung geordnet beginnend angezeigt, also
der néchstliegende zuerst.

e Ist nur Name angewéhlt, so werden die Pliatze alphabetisch angeordnet.

e Die Auswahl von HDG (Heading, also Vorauskurs) im Feld Richtung zeigt
Euch alle Wegpunkte an, die in einem Winkel von ca. 4+ ca. 15° zu Eurer
aktuellen Flugrichtung, der Entfernung nach geordnet, liegen.

1.7 Simulationsmodus

Der Simulationsmodus ist eine riesengrofle Hilfe, um sich mit XCSOAR vertraut
zu machen!

Alle Anzeigen, Manover, Tasks, Luftraume und das komplette Verhalten und Be-
dienung von XCSOAR werden exakt so dargestellt, wie spater auch in der FLY-
Version. Das einzige, was eben nicht geht, ist die exakte Bestimmung der Position
mittels GPS und damit auch alle anderen ” Echtzeitdaten”, wie z.B. Geschwindig-
keit und Hohe.

Aber auch dafiir gibt es Abhilfe:

1.7.1 Simulator: Starten und Landen, Hohe, MC-Wert eingeben etc. ..

Um einen Flug im Simulator zu starten zu konnen, geht Ihr wie folgt vor:
e Starten von XCSOAR im SIM-Modus geméafl 1.2.1

e Auf die gewiinschte Infobox am oberen bzw. unteren Rande des Bildschirmes
z.B. (MC, V Gnd,H GPS und einige andere sind edierbar, aber nicht alle!)
klicken.

e Anschliefend diese Werte mit der Wippe (hoch und runter) verédndern.

Zur Bestétigung, dal Thr im ” Einstellungsmodus” zum Verédndern der Werte seid,
erscheinen um die Infobox vier kleine Ecken.

Um weiterzumachen — | DoppeLkLick | und Thr konnt die Richtung des Flugzeuges
mittels driicken und ziehen mit des Stiftes oder Fingers auf der Oberfléiche in die
entsprechende Richtung veréndern.

Klickt auf die -Box und ab ca. 90km /h erfolgt die Meldung : ” Abge-
hoben” = Ihr fliegt! Bringt Ihr die Geschwindigkeit wieder unter ca. 90km /h, so
erfolgt nach einigen Sekunden die Meldung ” Gelandet” auf dem Bildschirm.
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Links seht Thr die nicht angewéhlte Infobox ,;rechts die angewihlte
Box, frei zum Verédndern, markiert durch die Ecken. Zusétzlich hab ich mal ein
biichen Wind spendiert (s. 1.7.2, auf dafl die Egge trigt (leider an der falschen
Seite) :-(

Jetzt konnt Thr noch die Hohe einstellen , und, falls Thr vorher die
Darstellung Eures Gleitbereichs eingestellt habt, konnt Ihr erkennen, wie weit ihr
mit dieser Hohe circa kommen wiirdet (je nach Einstellung im Konfigurationsmenii
6 unter ” Gleitflugbereich als” — Linie, schraffierter Bereich oder nichts). Die Linie
oder der Bereich schrumpft oder wéchst augenblicklich mit. . .

Stellt Thr nun noch den MC-Wert ein, so werdet ihr merken, wie sich eure An-
kunftshéhe und/oder -zeit hierzu entsprechend dndert. Kurzum, Thr kénnt hier
phantastisch mit herumspielen und Euch in der Bedienung iiben, solange das Wet-
ter mies ist. Fit im Umgang mit den Instrumenten bedeutet weniger Belastung
und Strefl im Flug. XCSOAR soll eine Hilfe sein, kein Selbstzweck!

Erstellt einfach einen Task, speichert ihn ab, ladet ihn und fliegt mal eine Runde.

1.7.2 Simulator: Wind einstellen

A DT 1 1 2D

W\III"I"Il' :Eins‘tellimg'en 7
Gesc:hw.loi_I "
Richtungl(ﬁi

I Windberech.lm

Konfig. > Wind 5 b Surdrf A0S

Einstellung SchlieBen | Abbrechen| i

Normalerweise errechnet XCSOAR aus dem Kurbelversatz oder aber durch den
Versatz im ZickZack-Flug die Windrichtung und -geschwindigkeit. Im Rechner am
Boden im Wohnzimmer gibt es leider keinen Versatz und auch keine Windgeschwin-
digkeit, von offenen Tiiren abgesehen. Dennoch - auch im Simulationsmodus kénnt
Ihr mit dem Wind fliegen! Die Einstellung hierfiir erfolgt exakt genauso, als ob Ihr
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im Flugzeug sitzt, und den Wind manuell eingeben wollt, siehe obiger Auschnitt
aus dem Display.

Wichtig!!

Im Feld Windberechnung miifit IThr hier, im Simulator unbedingt manuell anklicken,
ansonsten tut sich nichts und XCSOAR wartet vergebens auf irgendeinen Kurbel-
versatz.

Habt Thr nun den Wind mit Richtung und Geschwindigkeit angegeben, so werdet
Ihr bei genauer Betrachtung feststellen, daf sich etwas an der Bildschirmdarstel-
lung geéndert hat sieche auch zum Vergleich die beiden Bilder in Kap. 1.7.1.

1. Es erscheint ein hellgrauer Pfeil mit der Spitze zeigend auf Euer Flugzeug,
der Euch die Windrichtung angibt

2. Nahe am Pfeil wird die Windgeschwindigkeit angegeben, und zwar in der
Einheit, welche Thr im Konfigurationsmenii 10 eingestellt habt.

3. Die Darstellung des Gelédndes hat sich veréndert! Die Luvseite von Ber-
gen und Hiigeln erscheint hell, die Leeseite dagegen dunkel geschummert.
Natiirlich koénnen nicht alle lokalen Windverhéltnisse wie Brise, Mistral oder
gar Welle, wie sie z.B. massiv in Stidfrankreich auftreten dargestellt werden,
immerhin jedoch ist das ein netter Anhaltspunkt fiir eine schnelle grobe Be-
urteilung der Windverhéltnisse.

Im Fly-Modus wird durch die Kalkulation des Windes wéahrend des Fluges
diese Richtung permanent aktualisiert. Natiirlich ist auch diese Funktion im
Konfigurationsmenii 6 unter ”Windberech.” konfigurierbar.

Sehr deutliche Windverinderungen in Richtung und/oder Geschwindigkeit , z.B.
durch Windscherungen, werden durch eine Meldung ”Erhebliche Winddnderung”
nach einigen Sekunden auf dem Bildschirm angezeigt.
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